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دوریم 


إن تعلم الرسوم الكرتونية يمنحك وقتا 
ممتعاء ويكسبك مهارة جديدة. فاذا كنت ممن 
E a E‏ ف المضخكة فقد سنحت 
الك" رص لتسجيا بعضأفكارك على الورق. " 
وا كنت تحلمآأن تصبح مغامرً فبإمكانك الان 
ابتكارا مسلسلات كرتونبة ملبتة بالآحداث 
الغردبة والمتيرة. 


وتتميز تدريبات هذا الفصل بتوضيحأساليب 


متنوعة للرسوم الكرتونية التى ستتعرف من 


خلالها على أنواع الخامات وكيفية أستخدامها 


لابتكاررسوم متحركة أو كاريكاتيرية؛ فكثير 


: ارو یری ا حو 
أشاسة دسيطة» لذا لن تحتاج إلى أن تکون 
راما ھحترفا حت تیدا فل عل فخات 
كرتونيه جديدة. 


بدايات الرسوم الكرتونية 

لقد كان ينظر إلى الرسوم الكرتونية فى الماضى 
aU‏ ما اليوم فإن هذه 
الؤسوخ :تعد نوها خاصا من الفنوق التشكيلية امير 
ببساطته وقدرته على اضحاك الناس. وأفضل الرسوم 
الكرتونية عادة ما تكون تحول أحد جوادت الحاةذاك 
الذى يعرف كل منا فى أعماقه أنه حقيقى ولكنه خف 
ولك عن الاخرين. 


4 'عندما بدأت اللعب ظهرت هذه الشخصيات الكرتونية الأربع 
) أظن أنه توجد فى مخيانك شخصيات كفيرة متنوعة الأشكال تنتظر 


أن تظهر فى رسوماتك؛ فالشخص المرسوم بأعلى اليار بظن آنه 4 E‏ 


يرسم شين مضحكا للغاية؛ أتمنى أن تصبح مغله". 


َه 


i‏ ا 
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النكات المرسومة 
إن أإشط أنواع الرسوم اکر 
بامکانها أن تصنع نكنة وتدفمنا إلى الضحك. فالرسمء 
فی حد ذاتهء یمن أن يون مضحکا حين يفاجئنا 
OE‏ وأحياناء تتعرض الشخصية 
لكرتونية نفسها للمفاجأة. نحن يمكننا توفع الموقف 
الد تتش له آمااهی فلا نتۈفقه! 
وتوجد بعض النكات الكرتونية التى ترسم من دون 
كلمات. ولكن هناك نوعا اخر منها يعتمد على الكلمة 
لتوضيح الفكرة. 


نخدامًا ی ز زسوم | ارو NOR‏ 
سومة بقلم رصاص لين تبڌو الخطوط فتها ناعمة 
نيفة ستل اليمين)؛ مما يمكنك من الرشم فوقها 


مرة أخرى بقلم فلوماستر أو تحبير ومحو الأخطاء 


بالممحاة ا اما القلم الفلوماستر الرفيع 
E ANE:‏ المنتصف)ءوالانواع 
اكه منة ا( أسفل | اليسان). تفطى اطا موحة 
السّمك والقتامة. وكثير من أنواع الورق تناسب الرسوم 
الكرتونية. فالورقة الرقيقة مثلا تستخد تستخدم لغمل إضافات 
واعادة سم الصور فوقها عند حدوث أخطاء. 


ای 
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از 


الكازيكاتير ٠‏ ”” 
الكاريكاتير عبارة عن خطوط تبالغ فى شكل 
الملامح المميزة لشخص حقيقى» مثل حجم الأنف أو 
شكل الذقنء ويمكننا التعرف على أوجه الشبه بالتركيز 
على تلك الملامح. وعندما نتفهم طبيعة الشخصية 
المراد رسمهاء رجلا كان ام امراة» يصبح الكاريكاتير 

الخاص بها أكثر شبهًا بها من صورتها الحقيقية. 

فمنذ آلاف السنين يبدع رساموالكرتون 
كاريكاتيرات لشخصيات عامة» وتعتمد تلك الرسوم 
على تفهم الفنان لطبائع الشخصية, فيظهرها فى شكل 
اناس رحماء أو قساة» أو متواضعين, أو مغرورين. 


الحبرء والفحم» والطباشير 

تعد االأقلام والأحبار وألوان الباستيل والطباشير 
من الخامات التى تعيش 2 طويلة وتتناسب مع 
الرسوم الكاريكاتيرية؛ فالاحبار تستعمل مع قلم ريشة 
التحبير أومع قلم التحبير. ولكليهما مجموعة من 
السنون مختلفة الأحجام. ويتميز الحبر بأنه يُعطى 
خطوطا متلوعة RET‏ لیمین). 

أما ألوان الفحم فتعطى خطوطًا ذاكنة تتاسب مم 
الؤجوة المتترة والغفرية (أسقل المف) 0ا 
تعطينا أيضًا خطوطا خشنة تصلح لأن تكون عملا فيا 
قائَمًا بذاته» وعند دعكها بالأصابع تنتح ظلالاً قاتمة. 

والوان الكونتيه تاتى عادة بدرجات البنى والرمادىء 
ر اعم وا ارداق ما2 لمل 
كاريكاتير مثل الموجود بأسفل يسار الصفحة لشخص 


1 ءِ 
شبیه بدب اشعث. 


۹ 2 ن 
1 1 


المسلسل الذرتونى والرسم المتحرك 


المسلسلات الكرتونية 

المسلسلات الكرتونية عبارة عن الصور المفردة 
والمتماقبة التى تحكى قصة ما؛ فهى تقوم على فكرة 
عرض الحركة من خلال رسم سلسلة من الصور التابتة 
لهذه الخركة. رتمك هنا التعرف على عدد کرم 
الأساليب المستخدمة فى عمل تلك الأفلام. 

ونحن نستمتع بمشاهدة المسلسلات الكرتونية دون 
ملاحظة الأساليت ال فة ال عة ل ك ات اترات 
التى تملا اأفلام التى يستخدمها الفنانون لإظهار 
منظر قريب أو لقطة بعيدة تشعرنا بعد المسافة بين 
الفناض كما افق حااة رهه واا الت 
يعيشها أبطال الأفلام» ونشعر بكل ما يريدون التعبير 
عنه من فرحة أو حزن. 


تلوين الرسوم الكرتونيه 

تظهر الدرجات اللونية خفيفة أو قاتمة من خلال 
الضغط برفق أو بقوة عند الرسم بالأقلام أو بالفرشاة. 
وتظهر آيضًا عندما نضيف طبقات متعددة من اللون 
الواحد فوق بمضها بعضًا. 

فالألوان المائية والجواش (أسفل المنتصف) 
پستخدمان کرو چ اا الکرتوني ولكل منهما 
استعمال يختلف احيانا عن الاخر؛ فالالوان المائية 
تتميز بإمكانية غسلها لتمطينا تأثيرات شفافة ورقيقة. 
الان لراش فهى كنيفةء و تعطف مساحات معتمة: 
وتقبل الإضافة عليها دائمًا. وللرسم بأى من الخامتين 
يفضل استعمال ورق سميك. 

والرسم بالقلم الفلوماستر الكبير يملا سطح 
الورقة بسرعة وانتظام (أسفل اليسار). أما النوع 
الرفيع فيناسب رسم الخطوط الخارجية. 


کف 
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الرسوم المتحركه 
التحريك و و الت تملح الصور 
الثاىتة الحباة؛ فھی الت ته تشعرنا ا الاشاء تنتقل من 
مکان إلى آخر. فحتی حركات الأعين, أو تناول كوب 
بالایدی تظھر کلھا لنا فی ای فیلم کرتونی حدیث بشکل 
ی ولذلك يصعُب علينا تصور ننا انما نشاهد 
خالا من الصور الفردية الثابتة؛ التى تختلفا 
b4‏ الحركة بين كل صورة والصورة التى تسبقها 
اختلافا بسيطا للفاية؛ فاللقطات تتماقب أمام أعيننا 
بسرعة كبيرة حتى أننا لا نستطيع رؤبة اللحظة أو 
الثانية التى تستبدل فيها صرورة باخرى. وسوف 
نستعرض فى التدريبات التالية الأساليب التى يتبعها 
رسامو التحريك لعمل تلك الخدع. وسيكون بمقدورك 
تجربة بعض الأساليب بنفسك. ‏ 


ی 


الرسم على الرقائق الشفافة (الأسيتات) 

2 ع 

ترسم الأشكال الكرتونية المراد تجريكها على 
رقائق بلاستيكية تتميز بدرجة عالية من الشفافية. 
وتسمى باللغة الدارجة: السلاية. وترسم الأشكال على 
وجهى السلاية من أعلى ومن أسقل؛كما هو مبين 
بأسفل الصفجة؛ فأحد الوجهين ترسم عليه الخطوط 
الخارجية للصورة بقلم ذى خاصية زيتيةء وهو القلم 
ذاته الذى يستخدم فى الكتابة فی صنادیق الإعلانات 
المضبة. وعلى الوجحه ل ان الصورة بألوان 
اللكواش أو الاكزديكف لتجنب اختلاط الخامتين 
بعضهما ببعض؛ فلكل خامة منهما طبيعتها الخاصة. 
واليوم iE‏ الكمييوتر 3 فى التحريك؛ فترسم 


اللقطات الأساسية وتخزن فى الكمبيوترء ثم يتم إنجاز 
الحركة بين اللقطات وإعادة إنتاجهاء بواسطة برامج ٠‏ 
خاصة بذلك بسرعة وبدقة فاتقة. 


2 : 


اأساسيات. تذوع أشكال الرؤوس 


إن‌الاشكال الكرتونية تقوم على مجموعة 
أفكار نابعة من الخيال. فسنندهش عندما نجد 
الرؤوس الكرتونية فى أشياء عهديدة؛ فى 
الشجرة» وفى السحاب وحتى فى ملابسنا 
المعلقة على الباب نستطيع أن نتخيل ملامح 
للوجوه فيها. فالخيال الواسع يمثل شيئًا مهما 


لفنان الكرتون. 
الرؤوس البيضاويه 


تظهر الرؤوس الكرتونية بأشكال بيضاوية. فعناصر 
الوجه الاساسية تتمثل فى نقطتين للاعينء وشكل 


كيفية وضع الملامح 

يعطى وضع الأعين المتباعدة عن بعضها بعضاً 
إحساسًا بالثقة؛ ووضع الأعين المتقاربة من بعضها 
بعضاً (أسفل اليسار) تعكس نظرة خجل. أما الملامح 
المرسومة بالجزء الأسفل من الوجه فتعكس شخصية 
ذكية. والملامح المرسومة بأعلى الوجه تمكس شخصية 


9 


تتمتع بالرضا. 


حرف (ل) للأنف» وخط رفيع للفم. وعندما تدمج تلك 
الملامح بهذا الأسلوب نستطيع التوصل إلى كل أنواع 
الشخصيات (انظر إلى الوجوه بأسفل اليمين). 
فحاول أن تبداً مهنتك كفنان سوم کرونیه پتخیل 
انواع متعددة من الوجوه. مثل الوجوه المرحة او 
الغاضبة أو العابسةء وارسمها بأشكال خطوط متنوعة 
السمك للإيحاء بروح الشخصية نفسهاء وقم بذلك 
باختیار شکل خط له تاثیر محدد لكل شخصية» وکرر 
رسم شكل الخط ذاته فى بقية ملامح الوجه. 


الآشكال وخواص الشخصيات 

يعطى الشكل الخارجى للرأس إيحاءٌ بطبيعة 
الشخصية. فالوجه الذى يشبه الكمثرى يبدو حزيناء 
والرأس المربع تبدو ملامحه اصطناعية. والوجه 
البيضاوى يبدو مترهلاء أما الوجه النجمى فيبدو 
مقا الطافة 


4 "الشخصيات المرسومة باليسار لم أخطط لأى منهاء وسيحدث ESR‏ 
ذلك لك أبضا عندماتبدأً فى الر سم؛ فالأفكار تظهر خطوة خطوة مع N‏ 2# 
إضافة التفاصيل» فقد كنت أعيش ملامح الشخصية» وكأننى أخلق ۱ ا 
شخصية لممنلة سوف تلعب دورا فی فیلم ما". ۱ 0 


وجوه خطوة خطوة 

جاول با رسومك المتحركة برسم 
شكل الراس اولاء ثم اضف الملامح والشعر وبقية 
التفاصيل: مث الملاس, ثم ارسم ااشخصية مرة 
ثانية؛ مع إعطاء تعبير مختلف بالوجه» وليكن تعبيرًا 
بالغضب هذه المرة. 


۷ "إن رسم تعيير الوجه لايعنى تحريك الفم فحسب» ولكن تغيبر 
کل الملامح» بدءا من شكل الوجه الخارجی» حنى شكل شعر 
الرأس. فحاول الوقوف أمام المرآةء وإعطاء بعض التعبيرات 
لنفسك» فستجد أن الرسوم الكرتونية تعطى تعبيرات أكثر 
وضوحا'. 
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اللادات رلح اهيا 


تعتمد الحركة فى الرسوم الكرتونية على 
الاشكال السيطة والواضحه. والسر وراء نجاح 
افلام الرسوم المتحركة» هوالبدء فى رسم 
الشخصية بخطوط أساسية قليلةء ثم تطويرهاء 
فيما بعد» برسم التفاصيل عليها مرة أخرى. 


شخصيات أعواد الكبريت 

من امروف أن الهيكل العظمى هو الأساس الذى 
تبنى عليه الأجسام. وتعَدٌ أعواد الكبريت هى الهيكل 
العظمى للشخصيات الكرتونية. فقبل البدء فى رسم 
دقق: حاول أو حمل سلسلة من ال#خحات بأعراة 


ور ار ٣‏ 


2 ا : ر ار‎ OT. 
ی کے‎ 


کے 


ر سے 
وى : = کے ESS‏ کک 


ا < ےا 


= 


4 "إذا أطلقت العنان لخبالك» فبإمكانك تبسبط الحركة فى خط 
واحد. فارسم خطا غشوائيا وحاول روي الشكل الذى سیتحول 
إليه! وأضف خطوطا مساعدة توحى بالسرعة وأيصًا تفاصيل مغل 
الغليون والفبعة الطائرة لتأكيد الحركة". 


"اما صفحات كراستك بشخصيات أعراد الكبريك رهی 
ترکض وتقفز» وعندما تجد نفسك سعیدا بما رسمته من شخصیات 
تحرك, ابدأً برسم الحشو الخارجىء وقم بتحويلهم إلى شخصيات 
تبدو كالسجق» كتلك الموضحة بأسفل الصفحة'. 
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الأساسيان. عدر ÛL‏ المنذور 


کل شخص یوجد بالضرورة فى مكان ما ! 
هذا ما قاله سبايك موليجان. فأين توجد أنت 
الآن؟ إن كل شخص يقرا هذا السؤال سيعطى 
إجابة مختلفة. ولذلك فإن الحركة يمكن أن 
توجد فی ای مكان بالرسوم المتحركة. ونحن 
إنمانشعربطرافة النكات من خلال اماكن 
العناصر وطريقة ظهورها باللقطة» أكثر مما 
تحكيه الشخصيات أو ما تقوم به. 


هكذا يتغير العنصر بتغير الحجم 

تتكون خلفية الصورة المتحركة من أشكال بسيطة. 
وذلك لكى تظهر أحجام العناصر الموضوعة فوقها 
بوضوح. فنراها تظهر مرة بشكل أكبر من حجمها 
الطبيعى؛ لإعطاء إحساس بالقرب» ومرة اخرى صغيرة 
لإعطاء إحساس بالبغد. وهو ما نسميه با لمنظور. فإذا 
نظرت إلى الفتاة الواقفة على خط السكة الحديد 
(أسفل اليمين). فستجدها أكبر حجمًا من القطار 
الذى هو فى الحقيقةء أكبر حجمًا منها بكثير! والسبب 
فى ذلك أنه يقع فى مستوى أبعد من مستوى الفتاة التى 
تقف فى مقدمة الصورة. 


النظر من أعلى ومن أسفل 

يؤثر المنظورعلى تغيّر الشكل الذى تظهر به 
العناصر عند رسمها من زوايا مختافة. فکما ترى فى 
الرسوم الكرتونية على اليسار. يظهر الفارس بشكل 
مغایر عند رسمه من الأمامء ومن أسفل» ومن أعلى. 

ونلاحظ أن بعضًا من أجزاء جسمه تظهر كبيرة 
وتتضاءل أجزاء أخرىء ويعتمد هذا على مدى قرب تلك 
الأجزاء منا. ولرسم تلك المواضع من زوايا متعددة. 
وبشكل صحيح؛ يحتاج ذلك إلى التدريب؛ وربما إلى 
البدء فى رسم رجال اعواد الكبريت. 


"عند رسم الشخصيات والأشكال من زرايا حتلفةء فإن ذلك 
بعطى تأثيرًا قويا ويُظهر الفكرة بصورة أفضل» فالوضع الأمامى 
للوجه هو آقل أنواع الإثارة» النى تزداد عبد النظر إلى الفارس من 
أسفل إلى أعلى» فتبدو الأقدام والقبضات ضخمة» وكذلك عند 
النظر إليه من أعلى فى أثناء السير؛ حيث يبدو سيفه و خوذته قريبين 
وموجهین ناحیتنا . 


۶٣ 7 SS AF 2ME" a. 


A‏ ع فى الأقق البعيد» يمى نقطة الزوال 
وسم طون اول بةبالقلم الرصاص باتهاه نقطة ‏ 
الزوال ساعد على إظهار اعناصروكأنما طيمية 


) ايشا يضًا رسم الأنظور عن a‏ التداخل 9 : 
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اللقطة: E 4 4 6 e‏ اوأخفت جز منها؛ لتبدو وا 


E 2Ê A‏ 2 ا NE‏ االشكارة أ م الرصيف» الختضن ا 
O 1‏ از اسیا ا وکانها ا ١‏ العنا r‏ فر ر 


كب 2 2 
ل ٤‏ 4 
3 : 7 ° 
م 


0 E [ ۶ه‎ 
E 
ن‎ is ” پ‎ 4 


٤ ,‏ 2 3 
e )‏ فخطوظط لسكة ا PEN A‏ 
۰ : 1 ق 1 2 
ی متوازية. لکنا ا 8-5 3 . E‏ 


ا“ 
N IR r E e 0‏ 


إيحاءان أشكال الرسوم الكرتونية 


فوة الشخبطة 
يمكنك تطوير قدراتك على إيجاد التورية البصرية 
ب E‏ ا 


ستتعرف فى هذا التدريب على نوع مهم من 
أنواع الرسوم الكرتونية المضحكة» وهى النكات 
فغيراللفظية»التى تحكى قصة أو نكتة بلا 
کات وھ تعلبقات. فاكتشف بنفسك هذا 
الأسلوب» وتعلم كيف يمكنك 
ورسمها. RT‏ 


۹ 


2 
مه م 


. 3 ےھ 


التورية البصرية 
a E a. EY‏ 
کا ب ر ي 


التورية اللفظيةء i‏ تفهم فیها الكلمة الواحدة بأکثر 


من معني وأحد أشكال التورية البصرية يظهرفى 
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یل أفکار جديدة. 


لك 0 الورةة أو قم بتدويرها؛ وانظر اليها ' 
من كل الجوانبًء فستجد شخبطاتك قد تخولت إلى 


شكال مختلفة! ويعتمد هذا و لي ا 
الأشكال. 


الخروج بأفكار جديدة 
ان أقفضل الاسالب لأشتذعاء أقكار جديدة هو 
ن ترسم بلا مبالاة أو بلا خوف. فالأشكال المرسومة 
فى أسقل الضفحةقد شساعدك فى استدعا: 
الأفكار. فعلى سبيل المثالء يمكنك أن تدمج شكل 
المهرج والمتزلج فى صورة واحدة. وهذا شىء غريب 
قطعا؛ أن يتزلج رجل على قبعة مهرج! 


وظيفتان لصورة واحدة 
بامكانك رسم اللكات فی موضوعات لھا وظیفتان 
متناقضتان فى الوقت ذاته» فعصابة العين تجدها فى ١‏ 
Ck E‏ 8 
الصورتين» باسفل الصفحةء لكنها تعطى فى الصورة 1 
الثانية مفهومًا اخر وتظهر بصورة غير متوقعة. فحاول 
طرح أسئلة عن الأشياء التى لها أكثر من استعمال. 
وتخيل من خلالها المواقف الطريفة والمتناقضة. فکر 
فى اسلوب رسم عناصر مثل المظلات او عربات 
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"عندما بدت الشخبطة» ظهرت التورية البصرية المرسومة هنا 
كما ظهر بها الشىء الذى يبر الضحك فى كير من الرسوم 
الكرتونية! وهو ننا ننوقع الأحداث قبل وقوعها؛ كشىء 
أوشك على الحدوث ونحن نتوقعه ونضحك عليه؛ لأن الشخصية 
النورطة فى هذا الحدث» م تدركه بعد"! 


عبر عن فكرتك 

تدور النكتة هنا حول عَصضابة العين. وقد 
رست بلون استود لتوضصیح الفكرة. فكل التقاصيل 
فى الصورة الأولى- الأساتىة وتعبيرات وجوه 
الجنودء والسجين- تدفعنا إلى توقع حدوث شىء 
أسوأً. وفى الصضورة الثانية تظهر النكتة واضحة؛ 
فاتتغ امل 5 اتهاتراها ولكنها كل حم 
بختلف عما توقعنا حدوته. 


كيف تساعدك الكلمان؟ 


لعبه مغزئ الكلام 

يشبه هذا التدريب التدريب السابق؛ ولكن بالكلمات 
اللفظية. حيث يوجد المعنى فى بعض النكات الكرتونية 
فى التعليق أو الكلمات المكتوبة بأسفل الصورة» التى 
تسمى الكلمات الإيحائية. والتدريب هنا سيدفعك إلى 
جل الاكليات اليسيطة إلى صور مرشوحة مثل اه 


وفعت ان کون ذلك شیا ما کا لك". فالشىء المهم 


وهناك لعبة اخری من العاب مغزی الكلام يمكنك 
تجربتهاء وهى رشم المواقف غير ألمتوشة زالتى ايل 


اکثر من معتی» مثل: لا اتبظرا الان ولکن ٠اا‏ 


إسكتشات. ثم بدأ بتطوير إجدى هذه الأفكار. 


E . n‏ نز 


هل تقرآنی؟ 

تعتبر أشكال الحروف التى تكتب 
بها الكلمات فى الرسوم الكرتونية. 
زا أسانستا من الفكرة. فالاسلوب 
الذى تكتب به الكلمة وأنواع الحروف 
التی تستعمل بھاء ساعد على توصیل 
لفل 

وشكل الإطار الذى توضع فيه 
الكلمات» يمكنه إخبارك بما يدور فى 
عقل الشخصية المتحدثة. ففى العادة 
تظهر الكلمات داخل فقاعة مستديرة؛ 
ولكن اذا رسم صندوق الكلمات على 
شكل مستطيل أو مربع بزوايا حادة. 
فسیوحی بانه یجتوی علی کلمات 
عنيفة وقاسية. 


بووم! 

ترسم الحروف بالألوان وبأحجام 
كبيرة للتعبير عن الاصوات العالية. 
ويزيد أسلوب كتابة الحروف والشكل 
الذى تظهر به الكلمة من قوة التأثير. 
فالشكل النجمى يدل على صدمة أو 
انفجار. ولذلك حاول أن تكتب 
كلماتك بشكل يوضح المعنى ويعبر عن 
الفكرة. 


بانه ليس له آثار جانبية أو "نحن لا نشتطيع الاستمرار ‏ . 


فى هذا الاجتماع. فارستم الأضكار الأوليةرفى ٠‏ 


مفقود فى الغائّة أو غريق فى البخحر 

يعتمد رسامو الكرتون فن اللعادة على إظهار 
اللقالات رة التعلب ا انذ لای ه10 ت في 
اکا اوا و او ف واد السیارات: 
والسؤال هنا: ما الذى بضتحك فی منل هذه القوافضف؟ 
انها مواقف غير متوقعة أو محراجة أو خطرة» فنحن. 
على لارجح. نفضل رؤيتهنا ودم الاشتزاك فيها أو 
الوجود أثاء حذوتها! 

فالنكتة تدور حول 5 فالا ادو اس مان 
مواقت غير معتادة>فتری مذلا شخصا الوه 


يحمله رجل شرير كبير الحجم على ظهره داخل غرفة 
مظلمة ا وهذا الشخصض غير حائف من الرجلالشرير. 
ولكنه قلق حول ما/إذا كان البات اللخلفى سيكون مغلقا 
آم وتلك المؤاقف المضحكة من لمكن أن ذراها فق 
الفخياة العاذية فحارل قدو نها فی دفتر ملاحظات 
كأفكار فد تساعدك ا فى اأيجاد كلمات ايحائية 
جديذدة أورسوم كرتونية توحیپبأكثر من معنى. 
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الذاریداتير 


هل لديك اسم مستعار؟ إذا كانت الإجابة 
بالنفى» فربما اسم مستعار لمعلمك. فأسماء 
الكناية المختزلة» نستعملها لوصف الناس فى 
كلمة واحدة» وهو شىء ليس محببا دائمًا! لأن 
تلك الأسماء قد ترقيط بمظهر الشخصيات أو 
ملامحهاء والتى قد تؤذى أصحابها عند 
وصفهم بها. 


والكاريكاتير هو كناية بصرية» تركز على 
بعض خصائص الشخصية المرسومة وتؤكدها. 
مثلها فى ذلك مثل الرسوم المتحركة الأخرى؛ 
نقوم على التبسيط والمبالغة فى رسم ما نراه 


الشخصيات الحيوانة 

یقول بعض رسامی الكاریكاتير بأن تصوْرَ شخص 
ما على هيئة حيوان يساعدهم فى رسم الملامح. 
فعندما نرسم الحيوانات من الخيال» نرى أننا نؤكد 
تبدا برسم الحيوانات من صور فوتوغرافية. فالرسم 
الواقعی يظهر لك الخصائص المهمة. قم بعد ذلك 
برسم آخر من الخيال» وبالغ فيه بوضوح» ثم حوله إلى 
کاریکاتیر. 


«"لقد اخترت رسم هذه العناصر بغرض البالغة؛ فالخاصية 
لأساسية النى تميز الفيل هو الحجم. وللتأكيد عليهاء قمت برسم 
اليل بشكل كبير جداء حنى أنه لا يلائم مساحة الصفحة لکلی 
رسمت خطوطا كافبة لتمییزه. وبالنسبة إلى الزرافة» فأول شىء 
تلاحظه هو الرقبة الطويلة. اما طیور "بو قردان" فتميزها السيقان 
الطويلة والمناقير المقوسة. 


التوسْع فى الفكرة 

إن فكرة تكوين الرسوم الكرتونية ذاتهاء تصلح 
للبشر مثل الحيوانات. وكل ما تحتاجه لتنفيذها هو 
التعمرف بشكل جيد إلى وجه ضحيتك والملامح التى 
تميزها. فانظر بعناية إلى وجه الشخصية المراد 
رسمهاء واكتشف أهم الخصائص والملامح التى 
تميزهاء ثم قم برسمها مع التأكيد على تلك المميزات 
:إضيجها. 


ماذا یوجد بالوجه؟ 


ليس الرؤوس فقط! 

إن ما تود التأكيد عليه فى رسومك» يجب أن تقرره 
اثثان من رسامی الكرتون كاريكاتيرا لشخص واحد 
الجسم أكثر من اهتمامه بتفاصيل الوجه. فيظهر حجم 
المعدة أو طول الأذرع أو شكل الوقفة. أو غيرها من 
خصائصض ساعد علۍ تاگین الفگرة 


اللنظارةء ولكنه کد على الأنف والفم المكتش. وفی 


عابسةء وتعبير أكثر جمودًاء وفى أسفل اليسار. 
يظهر الرجل بنظرة متغطرسة ولا مبالاة. 


حاول التكثيف والمبالغة فى الملامح عند رسم 
الكاريكاتير. فالكاريكاتير الأول بأعلى اليمين. كد 
على الشعروابتسامة الولد؛ وفی الثائىء ظهرت 


11 
/ / 
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اصنع کاریکاتیرا بنفسك 


بعد قيامك بعدد من التدريبات» التى تعرفت 
فيها على أساليب عمل الكاريكاتير» حان الوقت 
للتدرب على رسم شتخصيات كاريكانيرية من 
خبالك. فاختر الشخصهة اولا التى قد نکون 
شخصاتعرفه جيداء أو شخصامشهورًا 
تحترمه» أو حتی شخصًا تکرهه! 


الرسم والتشابه! 

لإيجاد شبه بين الرسم والشخصية المراد رسمهاء 
يجب التركيز على هم الأوضاع والملامح ال ها 
ولإبراز ملامح شخصية ماء لن تضطر إلى رسم الوجه 


الخامات المناسبة للرسم 


أومعظم أجزاء الجسم» يكفى فقط الإيحاء ما تقوم به 
تلك الشخصية فى حياتها اليومية. 

فإذا كان الجد يمضى أغلب وقته فى قراءة 
الصحيفة جالسًا على كرسىء فبإمكانك رسم يدين 
تحملان صحيفة مع إظهار قمة رأسه فقط وهو محاط 
بالکرسی. ثم ضف دخانا خارجًا من الغليون وشبشبه 
الأحمرء وهكذا لا يمكن أن يخطى من يرى الرسم. 
ويتصور آنه شخص آخر. 


ألوان الفحم مثلا (بأسفل اليمين) تعطى ملمسًا 


فالکاریکاتیر (بأسفل اليسار)ء قد استخدم فيه حبر 
ضينى لخلى ظلال» والتاكيد على النظرة الباسة. 


تأکد ولا من ان الخامات المختارة للرسم تناسب 
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والفحم؛ والطياشير؛ تعطى احساسًا بملامس 
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تساعد الملابس غالبا على تمييز الشخصية. ۷ "إن رسم کاریکاتیر للمشاهیر شیء ممتع. فقد اخترت رسم 
فبعض أشكال القبعات والمعاطف التى يرتديها الناس». الممثل چون وين (بالأسفل). وبدأت من صورة فوتوغرافية لأنعرف 
ترتبط بشخصیاتهم إلى حد بعید» حتی أن رسمهم من إلبه عن قرب. وهنا لاحظت أن شكل ذقنه مربع» وأن حاجبه الأيسر 
الخلف قد يكون كافيًا للتعرف إليهم. فنرى بعض مرتفع ب 
اللا بصن اللتاء رر امسااسهه راداي کن اا5 کرت ارا ال ی ا ل ر 


(انظر الى الصورة المرسومة اا أ ال ب من جانب واحد من فمه. وعندما أصبح جون وين أفضل الممثلين 
ا ا المعروفين فى أدوار رعاة البقرء أضفت إليه قبعة ومنديلاء وقميصًا 


ذا أُشکال مربعة. 


على الصفحة المقابلة). 
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تحكى كل المسلسلات الكرتونية قصة 
معينه. وستتعرف فى هذا التدريب على كيفية 
عمل مسلسل كرتونى بنفسك» والخطوة الأولى 
تدا بابتكارالشخطيات الخارقة» التى تحب 
رسمها. 


والسؤال الأول الذى RSE‏ :ما 
الخصائص التى تشتر كفيهامعظم 


الشخصيات الخارقة؟ بالطبي سنقوم 'بتوضيح sk‏ 


a‏ وسنطلعك على أهم الوظائف 
التى تقوم بهاء لتساعدك على ياء شخصیات. 
أبطال قصتك الجديدة. 


المهام الصعبة والقدرات الخارقة 

يقوم البطل الخارق دائمًا بمهام صعبة» وله 
ابات مح دة لحارية الأو عاد ار لاعلا كلب الق 
فى المالم ولا فهر بحتام إلى قدرة خاصة لجاربة 
قوى الشر. فحاول التفكير فى طبيعة القوة الخارقة 
التی تحب امتلاكها! 
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عامل إکس 

تجىء غالبية الشخصيات الخارقة من کوگب 
الأرض. وعدد قليل منها ينتمى إلى كواكب أخرى؛ وتلك 
الشخصيات مخلوقات عاديةء ولكنها اكتسبت قدرة 
خاصة؛ نتيجة تعرضها لحوادث غريية. فاليعض منها 
N FO‏ اومن آی شىء ا 
ونقوم بتحديك E‏ ا لیام ا 
أو الاستكشافية. وقد تكون تلك الأماكن مدنًا مكتظة 
بالسكان أو عواصم لبلدان معروفة أو مواقع بالفضاء 
الخار 


هذه القوة الخارقة يمكن أن تكون حاسة قوية 


أضافية مثل حاسة السمع أو البيصر. أو تکون قوة 


الرؤية بالاشعة فوق الحمراء. أو القدرة على التحول 


الى شکل اخر. وقد تتشابه قدرة البطل الخارق مع 


فدرة حیوان معن؛ لذا فان ما يميز شخصية البنت 
البومة هى قدرتها على الرؤية فى الظلام. 


صناعة الإسكريبت أو السيناريو 

إن شخصية البطل الخارق التى ابتكرتهاء يمكنك 
تطویرها بالتفكير فى شكل الملابس ونقاط الضعف 
بها»وماتحبه اأوتكرهه فيهاء وفى الث : لشخصيات 
الثانوية: وقى أصدقائه المقريين منه. وأفضل طريقة 
للتعرف إلى شخصية البطل الخارق» أن تبدأً بصنع 
مغامرة: وترى بنفساك قدراته أو قدراتها علی اذا 
المهام! 


ما الذى يمبز القصة ويجعلها مثبرة؟ 

تبدا سيناريوهات الرسوم الكرتونية بطرح مشكلة 
ماء جريمة أو لغز. وقد يكون المتسبب فيها حفنة من 
الأوغاد. وتقع بعض المشاكل قبل علم البطل بهاء 
والقيام بمواجهتها. 

وفى تلك الأثناءء قد تظهر مشاكل جديدة؛ ويُؤذى 
الأصدقاء أو يقعون فى الأسر. ولكن فى الوقت المناسب 
تجىء اللحظة العحاسمة: و تقب الأمور فينتصر البطل: 
وكالعادةء وقبل عودته إلى موقعه سالمًاء يقام فى 
النهاية احتفال بالبطل العظيم. 


"إن بطلى الخارق رجل كرتونى» وهر شخصية هادئة وتحسن التصرف؛ فهنا نراه 
يدرس خططه» غير مكترث با عر كة الدائرة من حوله. مكتشفا المشاكل التى رعا 


يواجهها. (انظر إلى السيناريو المكنوب بأعلى اليسار)". 


لمخامرة الآولى للرجل الکرتونى 

کا ےا کے د سا 
الفضائية عبر المجرة. وهناك ظهر عيب فى المحرك. 
فأجبرّت على الارتطام بكوكب مجهول والهبوط عليه 
اضطراريًاء وأصبحت محاصرة بأشكال من الحياة غير 
امألوفة لها. وعندما علم الرجل الكرتونى بالخبر. 
اسرع فى التوجه إلى الكوكب مستخدما قوته الخارقةء 
فقد تعلّم كيفية مواجهة الخاطر! وسرعان ما وجد حلا 
للمشكلةء وأعاد المرأة الصاروخية إلى كوكبهاء وتسلم 
منها خطاب تودیع کبطل عظیم» ثم عاد سانا إلى 


قاعدته. 


E 


مدسلسللی Rk‏ الجديد 


بعد قيامك بخلق شخصية البطل الخارق 
وتطويرك للسيناريو» حان الوقت للتدرب على 
رسم الحركة فى التصوير القصصى المطبوع: 
وأقضل ا المسلسلات | الكرتۇنيةرهى التي يبع 
e‏ ويستمتع 
تالمسلشل 6 اة ة. ولذلك فإن 
التنويع فى حجم لصور وشكلي او الإطارات 


التى توجد فيها الكلمات أو الرسوم وألتغيير فى _آلز. 


مقياس ومنظور العناصر› ى تعد تفاصيل ا 
لقصتك الجديدة. 


قصة فى صفحة واحدة 

ضع استكنشات وليه أو مما مات ”دك 
وارسم فيها العناصر الأساسية فقط, واترك التفاصيل 
غير المهمة لخيال القارئ. فحجم الإطار يجب أن 
يتوافق مع المواقف المؤثرة؛ ويبرز المعلومات الضرورية. 


تصميم صفحات قصتك 
(بالاسفل) توجد ثلاثة نماذج لتصميم الصفحات. 
فحاول تخیّل صفحتك من الرسوم الكرتونيةء كما لو 
كانت عبارة عن صورة واحدة مكونة من عناصر 
مجتلفةء وسيساعدك فى ذلك استعمال عدد بسيط من 
الألوان. وكما هو مبين» فانه لیس 


من الضرورى أن 


e O TE 
والمواقع المختلفة يجب تمييزها عن طريق تو‎ 
TES الأيوان فيها:‎ 
اآخریة و ومن کر إلى آخر؛ بحیث يتمكن القارئ من ر‎ 
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٠‏ "تجا مغامرة الرجل الكرتونى الأولى مرسومة على الصف 


المقابلة. وسترى فيها أننى قد استعملت فقاعات الكلمات لإاعطاء 
الصائح الهمة لتصميم الصفحة. فما الكلمات التى تستطيع كتابتها 
لكى تنطق بها تلك الشخصيات؟" 


تظهر اطارات الصورة المتحركة مستطيلة الشكل. 
فبعض الرسوم نجدها أكثر تلاؤْمًا عند وضعها فى 


اطار دی شکل آخر: فنری هنا الخط نصف الدائرى 


يقود العين إلى الإطار الذى يليه؛ وتظهر الأشكال 
البيضاوية والدوائر كأنها تطير على سطع الصفحة 
ذاتها. 3 
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حاول التنویج ڏّى حجم بض 
من الإطاران مع رسم أجزاء 
من الشخصيان و المنانر. 


اد گے اة فی الرس 
يڑکد على الحوار الدار 
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توحى الصورة السلبية 
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بالبحد وتضيف ذوعا من 
الإثارة 
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تكد اللقهان المرسومة من دون إطار الإ 
بالحركة والعياة دا خل الصفعان 


اليمين إلى اليسار. ومز 


أعلى إلى أسفل 


الكلمان بهذا 
الكل سيجولها 
تقر كتهاية لهذه 
اللقطة 


کاب الخر 5ة ډندر الأصاع 


انوا اترك تح الور ال ابت 
اة لکی تبدو وكأنها فیلم سینمائی. وأبسط 
أنواع التحريك هو كتاب النقرة أوالنقر 
بالأصابع. 


وكل ما تحتاج إليه لعمل هذا الكتاب» قلم رصاص 
وشريط ورفى طويل من النوع الرفيقء فد يبلغ عرضه 
حوالى ثمانية سنتيمترات. فمن خلال رفة الورقة؛ 
سيط رة الاختلدقات ف ا زد 
اختيار ورقة من نوع هش. قم بعد ذلك بطى الشريط 
الورقى من المنتصف» ثم جعُده وأخيرًا افتحه مرة 
ثانيةء وسترى الرسم وكأنه يتحرك. 


فكر قبل الحركة وبعدها 

فکر فی اشک رکه او حلت دلب درا انات مه 
على هيئة قصة. من خلال تخيلك للصورة المرسومة 
0 .فابداً E‏ 


ناعم على الصفحة التانية. ثم تطوى عليها الصفحة 
الأولى ويظهر بها الرجل بشعر اشخك لف الأفكار 
سهلة التنفيذ» ومن المؤكد آنك ستستطيع القيام ببعض 
منها كتلك الموضحة باسفل الصفحة. 

E ER O CCE 
فعال» فم باعادة رسم اجزاء من الصورزة على الصفحة‎ 
الثانية وأبقها من دون تغيير. أو انقلها عن طريق الشف‎ 
على صفحة ورفية اخری؛ وبعد ذلك ارسم الاجزاء‎ 
التى تريد لها أن تبدو متحركة بشكل مختلف.‎ 


القيام اجرب 

لسھی من رسم الصورة الثانيةء اطو الورقة 
على نحوضصیق وباستدارة على قلم رصاص. وثبت 
الورقة من نهايتهاء كالرسم المصور بأسفل هذه 


عندما تنتھی 


الصفحهة. .تم ادرقلمك الا بالتناوب باتجاه 
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عينة من كتاب النقر بالأصابع 
بالأسفل» تتضح فكرتا موضوع 'قبل' وابعد“ 
نری فی الأولى یرک الكرة فى الهواءء وفى 


دقتر الملاحظات المتحرك 

والان تستطيع إضافة لقطات جديدة إلى المسلسل 
الكرتونى. فقم بالحصول على دفتر ملاحظات من 
الورق الأبيض الرقيق. وفكر فى عمل فيلم قصير. 
ودي المراحل التى ستقوم برسمها. 

ابدا برسم مراحل مفاتيح الحركة الرئيسية 
بالصفحات رقم 1 و 5 و 9 كما هى موضحة هنا. وقم 
پرسه الحركة الأخيرة فى المسلسل على صفحة رقم 9 
نم قم بشف الاجزاء الثابتة بالصورة على باقى 
الصفحات. وعد ذلك املا الصفحات بالاجزاء الى 
تردد أن تظهرها فى حالة حركة؛ بد ءا من أخر الكتاب. 


"عندما يكتمل رسم كل المراحل» انقر بأصابعك صفحات دفتر 
ملاحظانك» وراقب رسومك المليئة الآن بالحياة؛ وكلما كان 
اقتغارك وتسجيلك دقيقا لانتقال الحركة من صفحة إلى أحرى» 
أصبح عملك أكثر إقناعاء وأظهر الحركة بشكل طبيعى'. 


الرسوم المتحركة 


إذا كان بمقدورك إبطاء السرعة الطبيعية 
التى تتحرك بها الآشياء فى الحياة. فستتمكن 
من ملاحظة أن الحركة فى الحقيقة تتكون من 
سلسلة من المتغيرات البسيطة جدًا للصور 
الثابتة. وبهذه الطريقة يدور التدريب هنا حول 
رؤية تلك التقاصيل المعقدة للحركة. وهو ما 
سيساعدك على تطوير مهارتك لاستيعاب 
مفهوم الحركة البطيئة من وجهة نظر رسام 


التحربيك. 
حول رؤيتك المفكرة 


بالاسفل. فمتلما كانت الحال فی التدریب التانی فى 
کتاب النقرة ارسم العناصرفى شكل مفاتيعح 
رئيسية. وتلك المفاتيح ستحددها تبعا لبداية كل 
حركة ونهايتها بشكل منفصل» ثم قم برسم 
النتبن اواثلا تة من المراحل الأسامة 

ری رانک ما کش وجا 

احا ا 
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منتدى محلة الإبنسامة 


وعندما تشعر بالرضا لما آنجزته من عمل فى 
الأطر الرئيسيةء ابدأً بعد ذلك بوضع إسكتشات للأطر 
الواقمة بين تلاك الحركات الرئيسيةوالكى كرف 
بالأطر المكمّلة. وفيها ستقوم باستعمال ورق شفاف 
لإعادة نسخ الاجزاء الثابتة بالرسم» وحتى تلك الاجزاء 
الثابتة اذا كانت محور موضوعك» فسوف تظهر وكأنها 
تتحرك عند تغيير موقعها فى أطار اللقطة. 


مفاتيح الأطر الأساسية والمكمّلة 

تمتمد أفلام الكارتون على الطول الزمنى الطبيعى 
للحركة. ويُستخدم لذلك نظام الأطر الأساسية 
والمكملة. فالفنان يرسم الأطر الأساسية للحركة 
الغاس الألى كمل بقيةالأطر الواقمة بين الأطة 
الأساسية 


قد لا يكون هذا الرسم سهلا بالدسبة إليك» ولی أیصًا» ولکن کل 
شىء محتمل الحدوث فى عالم الرسوم المتحركة. فالأطر الأساسية 
الأربعة تظهر هنا ملونة» فى حين أن الأطر المكملة تتداخل فيها 
لإكمال السلسلة"'. 


/ 


استعمال الصندوق المضىء فة او اة ها من اقلی 

يعمل الرسامون فى العادة على ورق السليلوز أو الصندوق داخل أعمدة E‏ علیها 
الأستات (انظر صفحة ٠)7‏ ونومون بتتيع الأجزاء الج الا ةلا بالطريةة د ها زت بالامة 
المتحركة والثابتة من خلال شفافية الأطر الموضوعة ‏ الصغيرة. وعندما نقوم بتشغيل الصندوق المضىء؛ 
قوق بعضها بعضاً على الصندوق المضىء (كما هو تظهر الصورة الأولى بشكل واضح, ونستطيع رؤية بعض 
موضح بأسفل). أجزاء منها وقد بدأت تتحرك. 


و تصبع ا المتحركة منتهية» نعدها 
وكأنها أقطة قوتوغرافية منفردة» وتصبح انحل اطارات 
الفيلم. فهناك 24 اطارًا يخصص للثانية الواحدة من 
وقت الفيلم ککل» وعند مشاهدة الفيلم بدور العرض› 
تتفير الإطارات بسرعة أمام أعيننا؛ بحيث نرى فقط ٠‏ 
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مدداريح الرسوم المتحركة 


يمكنك استخدام بعض الأساليب التى 
تعرفت عليهافى هذا الكتاب؛ لعمل هدابا 
متنوعة لأفراد عائلتك أو لأصدقائك. 


مجلتك الخاصة للرسوم المتحركة 
تكن طموحاتك كبيرة. وقم بنشر كتابك الهزلی. 
وضع فيه افضل ما عندك من النكات» ومن مسلسلات 
ابطالك المتحركة. وابتكر سعطة هن المقامرات 
الملينّة بالأحداث؛ لكى تستطيع نشر أعداد متتالية 
منهاءوتكملة أحذاث القصة على مراحل فى لك 
الأعدادء فسيصرخ أصدقاؤك قريبًا؛ طلباللطبمة 
التالية. ولم لاتفكر أيضًا فى إتمام هذا العمل 
بالاشتراك مع صديق؟ فيمكنه مساعدتك وطرح أفكار 
دة بأسلوىك الخاص ذاته. 


بطاقات الرسوم المتحركة 

كتير من رسومك تصلح لعمل بطاقات عظيمة. ذقد 
تكون النكتة المكونة من إطارين هى الأفضل» ويصبع 
شكلها جميلا عند وضعك الصورة المرسومة فى 
المقدمة: والكلمات فى الداخل. 

كما توجد إمكانية أخری وهی بطاقات الكاريكاتير. 
نكن كن ذا واعرف أو شخصية السراد إرسال 
الكارت له! فعلى اليمين ترى تعبيرات وجه شخص 
ينظر بشىء من الفضب إلى بطاقة عيد ميلاده؛ لأن بها 
کاریکاتیراً مرسومًا له بأسلوب لم یمجبه! 

كما يمكن تصميم بطاقة ممتازة على هيئة كتاب 
اشر المقضال لديك رذلك م إرفاق فلم رسا 
وورقة توضح طريقة عمل الكناب. واختر نوعًا من الورق 
الرقيق للصفحة الأولى من كتاب الثقر بالأصابم؛ حتى 
يمكن طيّها باستدارة على القلم الرصاص. 

أما بالنسبة إلى البطاقات الأخرىء فيمكنك اختيار 
أى نوعية أخرى من الورق الأكثر سمكًا. 


النصانح الحملية 


حماية أدواتك 

) من الضرورى الحفاط على ادوات رسمك فی مکان 
امين.فقم بتخزين ورقك» واقلامك الرصاص» 
ورسمك ولوح الرسم» فى مكان واحد. واحم الورق من 

التلف بوضعه فى درج مغلق ومنفصل. 


التخلص من الآخطاء 
کا خو ال 
أخطاؤه. فالممحاة تصحح 
E‏ القلم الرصاص. 
وأذا كان رسمك قد زا 
بألوان مثل أقلام التصحيح 
البيضاءء فافضل شىء هو 
شف اا اء التى تممك 
من الرسم. 
الاخطاء بالاو ايض 
المائى المعتم» المتوفر بالمحلات المتخصصة فى بيع 
الادوات الفنية والمكتبيةء أو بقطع ورقية نظيفة بمساحة 
) المنطقة المراد محوها ذاتهاء ثم لصق الورقة عليها 
بواسطة الصمة. 


العمل بالآلوان الفلوماستر 
ان ألوان ر أدرات ممتازةللر ۴ 
ولكنها ألوان قوية تتخلل أحبارها الورفة الرقيقة 5 
وکذلك تترك آثارًا وبقعًا علی آی شیء ثمین موضوع 
1 نحت الورقة. 

وبالنسبة إلى اختيار 
الألوان؛ يفضل 


استعمال الألوان القوية بشكل رئيسى فى رسم 
قبل الرسم عليه بلون آخر؛ حتى لا تمتزج الألوان مع 


مثبت الالوان 

عند الانتهاء من العمل بالفحم أو الطباشيرء يفضل 
رش اللوحة بمثبت؛ لوقايتها من الاتساخ أو التلطيخ. 
e‏ 
افقى» ورش المثبت فوقها ذهابًا وإيابًا. وكن حذراء 
وحاول عدم استنشاق ذرات المثبت» وإبعاده عن 
الأقين. وعغاب المثبت تجدها متوفرة بالمخلات 
المتخصصة فى بيع الأدوات الفنية. 


لعبة القاموس 

ربما يكون إنتاج آفكار 
ا 
وخاصة النكات» شيسًا 
وأخد ا التدريبات 
التى تشجع على تدفق 
الأفكار» هى لعبة القاموس. 
فاحصل على قاموس والتقط کلمتين منه بشكل 
عشوائى. ثم ابتدع طريقة جديدة لربطهما معا فى 
صورة واحدة. وإذا لم تفلح تلك المحاولة فى ابتكار 
شىء جدید من هاتين الكلمتينء فحاول استخدام 
کلمات اخری» لکن كن صبورا واعطٍ نفسك الوقت 
الكافى للتفكير. 
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الكولاج كلية فرنسية الاصل ومعناها: 
اللصق أو التلصيق. ويتميز فن الكولاج بتنوع 
أساليبه وخاماته: ويتجاوز جدود الرس i‏ 
بالفرشاة أو ألرشبالأدوات المعرؤقة. ونقدم bL‏ 
ھالما جذیدا من e id‏ 


كل إنسان يستطيع عمل الكولاج 

يتميزفن الكولاچ بسهولة تنفيذووسرعته؛ 
واستخدامه لخامات قديمة مثل الورق والصور 
اق اتر ر اف و موا تق 0 1 
الصور. ويمكن الاستفادة من الکولاچ فى فنون مختلافة 
كفن التصوير e EE‏ 
مستقل بذاته. 


جديذ من القديم 

الكولاج وسيط فنى رخيص التكلفة؛ حيث نستطيع 
إعادة استخدام الأشياءٍ التى يرى البعض منا أنها 
نفايات» وتوجد حولنا بكثرة ولا يكلفنا الحصول عليها 
شيتاء اوت اسطة هذه الاشتاء القديمة: مكنا تشكدل 
لوحات فنيّة مبتكرة. 


حول هذا الفصل 

شتا اللفضل عرض دلبل خاص مالادرات 
#الأسالت و الخامات المتحدمة و اغد ة فة 
المختارة فيه تستطيم الانتقال من مرحلة عمل الصورة 
البسيطة إلى مرحلة عمل الصور المتنوعة بتقنيات أو 
وسائل أكنزاتقده 


'"لقد استخدمت لعمل منظر الثلوج قضاصات هن البولستيرين 
وكرتون التغليف الخاص بعلب الشيكولاتةء واستعملت رباط جذاء 
للتغبير عل المكدسةوابانات اورقا كرتونيا ححا لبناء المنزلء 
وشريحة من بلاستيك التغليف ذى الفقاعات الهزائية لإظهار الثلوخ 


e 


2 «"ً ا المتساقطة '. 
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أساليب التمزيق والتقطيع 


توضح الصفحات التالية بعض الأدوات 
والأساليب الأساسئة المستخدمة فى صناعة 
الكولاج وأول أسلوبين هما: أسلوب التقطيع 
وأسلوب التمزيق. فاذا أردت عمل شىء ما من 
الورق» فاستخدم فى البداية أسهل الأساليب 
التى سنقوم بتدريبك عليها لاجتياز أول مرحلة 
من مراحل عمل الکولاج. 


أسلوب التمزيق 

ما أسهل أن تمزق ورقة بيديك لتحصّل على شكل 
ما؛ فالحواف الخارجية للورقة الممزقة تعطى کی کل 
ذاتها - شکلا جملا ٠‏ وتنسجم عند رصها الى جائب 
اشکان أخری ذأات حواف مقطوعة بألة حادة؛ فطريقة 
رص الورق الممرّق بإحساس فنى؛ هو ما يُعّطى أشكالاً 
غير متوقعة وجذابة. 


ایا ا 


التقطي: المقص؛ داشگ ذات الشفرة الحادة) أ 
المشرط. وباستعمال هده الأدوات بحرص ووعی 
سنحصل على أشكال مثنومة» مثل: المنحنى؛ 
والدائرى» والمستقيم. فالسكين أو المشرط يقصان 
الاشكال من الورقة بسهولة كما لو كنا نرسم على الورق 
بالقلم الرصاص. ولكن المشرط آلة حادة ا 
بحرص وأيعدّها عن حسدك وتأكد لعل شتام ن 

انك قد وضعت غطاءها الواقى عليها مرة 3 أخرئ: 


السطح الواقى فى أثناء عملية التة 

علد استخدام المشرط ستحتاج ائ فح 
فوقهء وستفى بالغرض ألواح الكرتون السميكة أو ما 
یسمی بألواح السيلوتكس,» وبالرغم من أن أسطح 
التقطيع المطاطية باهظة الثمن إلا أنها أكثر أمانًا 
وتعيش لفترات طويلة. 


8 إن الشخص الأزرق اللون قد مزق من ورق من 
كلا الوجهين؛ ولذلك فإن جرءا من الحواف قد أخذ ظلدلك 
خفيفة وذات ملمس مختلف. أما الشخص الوردى اللون فقد 
مزق من ورق E‏ راحد فقط؛ ولذا فهر حاط 
بظل أبيض من أ حد جوانبه» وقد حدث هذا من خلال اسلوب 
زین ذانه ان الور ا 
التمزيق» فستجد أن الحواف قد أحذت ظلالا بيضاء من 
جانب ا وهذا لأسلوب مفيد للغاية عندما نضع 
الأشكال على خلفية متعددة الألوان. 


هه إن العمل بآلة التخري المكتبية ينتج تأثبرات مدهشة؛ 
حيث تعطى الثقوب بالورقة الزرقاء هنا انطباعا بتساقط 


أشكال منتظمة على هيئة رقم 7 تبدو وكأنها حشائش 


۷ وباستخدام الفص التعرج العروف بالمشرشرء تنج 
| خضراء. 
| 


هه عند استخدامنا المشرط أو السكين ذات السن الخاد سوف 
نحصل على ورقة ذات حواف مسنوية ونظيفة. وهما يصلحان 
أيصًا كآلة تقطيع جيدة لصنع ثقوب وفجوات فى وسط الورقة 
كما فى الشكل الموضح أعلاه. 


فى حالة ثنى أو لف الورقة المسطحة وتجعيدها؛ نحصل على 
أشكال ثلائية الأبعاد. فنرى السلالم المغية بأعلى» ورأس الطائر 
لف على القلم الرصاص وأخذ شكلا دائريًا. وعندما قمنا بتمزيق 
الورقة بواسطة المسطرة» حصانا على حواف مستقيمة وحادة. 
وبمكننا دائمًا تهذيب الورقة بعد الانتهاء من اللف أو ™ 
باستخدام المفص أو المشرط. 


الورق خامة لينة للغاية تمكن استخدامها 
لعمل أشياء كثيرة وبطرق مختلفة» ولكننا فى 
هذا التدريب سنوضح لك طريقة تغيير سطح 
الورق لتحصل على تاثيرات وملامس جديدة 
كما يمكنك أبضاابتکار آفکار آخری. 


بامکانا تعييڙ الکلمتن | لمستوی والمۆحد لسطح 

الورفة؛ فالورق الخمسف متتل ورف ال ويا 

کرمشته وفرده مره اخجری ویمکا ابا ضغطا الورق 
ار 5 ٍ 8 د o‏ 

على طح خشن الملمس ثم دعكه بالة صلبّة مثل ظهر 

الملعقة لطباعة ملمس هذه الأسطح على,الورق. وغنك٠ا‏ 

2 بافت ا ايوم (الفودل) Ss.‏ عنصر 


الورق 


و انكر ا بايا البي رامن الأشياء؛بأتلوت 
مرا 


۷ 'لقد آستخذمت فى لوحة الكولاچ بالأسفل أكثر من تقنية 
لابتكار صورة لغناصر مؤجودة على منضدة المطبخ. فلقد جعذت 
ررق المناديل البنفسجى اللون لإعطاء شكل قشرة الخوخ. 
ولمتحأكاة طخ الفرآولة المنقر ضغطت على ور ق أأحتزابواسطة 
المنخل أو المصفاة ثم دعكتها بالملعفة'. 


الرسم والتصوير 

حال الرسم أو التصوير على اجزاء من (الورقة؛ 
فرط الحصول ملق عدا أكب رل التاثيرات المختلفة: 
رينذ لك تشنتطي اترام ابكل الحاهات مث ل الاقلاة 
الورصاص الملونةء والوان,الشمع؛ والوان الطباشير؛ 
وألوان آلفحة؛ ولوان الفلوماسترء وألوان الجوائط. 


تثببت الورق بالغراء 

عندماتنتهنى من تمزيق الأشكال أو تقطيعها. أو 

۶£ : 1 

رسمهاء وتجمعهاآفى لوحة؛ قم بعد ذلك بلصقها على 
خلفية الكولاچ التى اخترتهاوالغراء هى الوسيلة 
الأساسية لتثبيت الأشكال ولف عا واد دوعا 
كثيرة من الفراء تجف من دون ان نترك اى اثرء وف 
حال وجود آثار للغراء» يمكن محوها بوايتطة التك خا 


هاانرى فى الأعلئ لوحة كولج بها اطق ملىء"بالفاكهة وقد 
ضعت الأشكال بها بانستخدام أسلوى التقطيع والعمريق» ثم الرسم 
فوقهاء ثبت إعة ويسائل؟افقد استخدمت بابي الر سم ومشيابك 
الورق لته ركأنها سيقان الفاكهة وبذرزها. 


أشرطة لاصقة؛ ودتائينن وتمشانك الورق 

يمكن أن يبت الورق باستخدام أشرطة من النوع 
ذى القخهين, اللآضقين؛٠وذلك‏ فى حالة ما اذا كنت 
تريد إخفاءها. ما تثبيت الوزق البميك والنقيل على 
الوزق المقوى أو البوليستيرين أو الفلينفيكون بؤاسطة 
الدبابيسن ومشابك الورق. 
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عالم الورق 


عد الورق من أهم الخامات التى يستخدمها 
فنان الكولاج. ولذلك سنتعرف فى هذا التدريب 
على انواع الورق المتعددة؛ بدءًا من المناديل 
الورقية» وورق الجرائد اليومية» وحتى ورق 
المكاتبات» وورق الكروت المقوى . 


مكتبه تجميع الورق 
الورق دی ملامس سمك متعدده ودرجاتها؛ بهدف 
التعرف على هذه الأنواع قبل استخدامها فی عمل 


الروق: قم بقطع تلك الأنواع المختلفة الملمس على شكل 


نباتی موحد ثم فم برصّها مع بعضها بعضًا فی لوحة 
جديدة» وحاول استخدام أكبر عدد من الملامس بقدر 
الامكان. 


wo no = = 
~~. م س‎ 


التدريب م صطنع التكوين 

ى باقة ورد ستحاول رصها فى الأنية 
TE‏ وجميل. وبالطريقة ذاتها ستحتاج 
الورود الورقية التى صنعتها إلى تنسيق على السطح 
وهو ما يُسمى بالتكوين. وفن الكولاچ يُعطى فرصة كبيرة 
للتجربة؛ فتستطيع الوصول إلى أفضل تكوين قبل اتخاذ 
قرار اللصق وإخراج العمل فى شكله النهائى. 


عندما تشتر 


4 على يسار الصفحة ترى أننى وضعت بعصا من الورود 
واستخدمت اأشکال متشابهة؛ لإظهار النوعيات والملامس 
المختلفة للورق". 


وكان قدماء الملصريين يقطعون أليافه على 
شكل شرائح رفيقة؛ ویرصونه بشکل أفقی ورأسی 
بعضه فوق بعض؛ ویتركونه لیجف» ثم يكتبون 


ك اياف الخشبية 0 إلى حبییات صغيرة› 


4 مرةثانة. 


i 8‏ إوتظهر هن آنواع متعددة من الورق؛ (1( ورق 


مجفد. (2) ارق الأجندة؟(3).ورق التغليف. (4) | 
اة المعاد تدويره. (5) ورق اللف. 
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0 ې خھون 

اجمع الخامات مع بعضها بعضًا 

نستطيع - فى فن الكولاچ - استخدام نوعيات لا 
حصر لها من الخامات. وفى هذا التدريب» سنتعرف 
ةخطوة على كيفية استخدام أنواع جديدة من 
الخامات؛ والاسلوب الجيد لعمل لوحة منهاً. 

ولتبداً بمحاولة تركيب عناصرك الأولية التى قمت 
بتجميعها سابقاء مثل: كروت المعايدة. والصور 
الفوتوغرافية المقصوصة من المجلات» كما يمكنك 
أبضًا إضافة ادات مصنوعة من الوزق. 
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الإارة للوحدك. ومن الممكن وضع أشكالك الورقية فوق بعضها بعصًا. انجلات لونا وملمسًا خاصا للوحتك. ولکن تذکر آنه 
ركن حرا وغير مقيد بفكرة فى تحديد مكان وضع الأشكال أو زوايا بإمكانك الععديل فى تلك الصور قبل لصفهاء وبعداللصق كذلك 
اميل بها. بمكدك عمل إضافات أرآتعديلات بسيطة. 


الى مقدمة اللوحة؛ أما لحيؤان 


"هنا فى هذا الكولا ج تظهر خامات متعددة استخدمتها فى لوحة 


الغابة. وقد أضفت بعض المخلفات والقصاصات الغريبة والمثيرة؛ 
هى أجزاء من مواد التغليف وبعض القصاصات البالية التى كان من 
الممكن أن ترم افزاصندارق المهملات" 


کیف تبتکر موضوعا 

ربما وجدت موضوعا للوحة کولاچ قبل ان تبدا العمل 
WE IO OEE‏ 
الخامات مع بعضها بعضاً. ولكى تبدأً فى عمل الكولاج, 
قطع ومزق أشكالا بسيطة مكونة من الموضوعات 
الرئيسية إلتى طرحت عليك فى المدرسة (1). 


i 
اض‎ 


الاس وح العام 


قد تفيدك كروت المعايدة 
والصور الفوتوغرافية (2)؛ 
فهى تزودك باللقطات المناسبة 
لعمل تجارب على المقاس 
والججه؛ قالعناط القريبة لنا؛ 
نراها أكبر بكثير من تلك التى 
تبعد عن مکان تواجدنا. فانظر 
إلى صقن النعحيوانات باليشار 
قالأكبر حجمًا وهو الاسد ينتمى 


الغوريلا فيبدو أقل حجمًا يمينا 
فى وسط اللوحة. وقى الأعلى 
يظهر الطائر بحجم صغيراجدًا 
بسبب بعد المسافة بيننا وبينه. 
وهكذا يّظهرون جميعالنا 
بأحجام ومقاسات متعددة. 


ضعهم جميعا فى صورة واحدة 

حان وقت اختبار مدئ تواؤم عياصرك مع بعضها 
بعضا (3). فقد يُعطينا وضع النفايات الورقية باللوحة 
حسًا ثلاثى الأبعادء وكذلك لمسة من المرح. فعناصر 
الكولاچ التى جمعتها تبدو وكانهارلعبة اللغز او (البّرل) 
التى تجحمع فبها القطع بطريقة وأحدة فقط. ولكنها 
مغايرة؛ فليست هناك طراوة صجيجة وأخرئيخاطة 
لوضع المناصر مع بعضها بعكلا فافعل ما تراه الأفضل 
بالنسبة اليك. 


ا E YI‏ 
اللبن البلاستيكى كقرص الشمس» أوجزء ين حبل قد تجول إلى 
عبان مستلق على صخرة مسنمتعًا بأشعة الشمس» وقد كان الاحتياج 

كبيرا إل مادة الغراء القوية لتثبيت هذه العناصر بشكل آمن. 


العمل بالألوان 


إن إحدى سبل المتعة التى يعطيها لنا فن 
الكولاج قابلية العمل بمساحات لونية كبيرة 
وبشكل سريع ومباشر على السطح من دون 
مسبقاء فالكولاج أسرع وسيلة نرى بها كيفية 
تمازج الالوان ومدى توافقها على الورقة. 


أكثر من وظيفة للألوان 
عن طريق الألوان تستطيع التعبير عن مشاعرك 


وأخاسسك. فإذا وضعت الألوان بشكل صحيح على 
اللوحةء فستتمكن من إظهار ما تشعر به فى أعمالك. 
فمن الممكن أن تتناغم الألوان أو تتباين مع بعضها 
بعضًا او تظهر بشکل مغایر عند وضعها بجانب لون 
أخر؛ قنجد الألوان الد فة مثل الأصفن والأخفر. 
تظهر بوضوح وکأنها تقفز نجوناء ع بجی اچب لألوان 
الباردة مثل: الأزرق والبنفسجىء أكثر تراجمًاء وكأنها 
تنتمى إلى خلفية العمل. 


۳ الألوان الدافة تبدو وكأنها مقبلة علينا. وهى تنواءم أكثر مع 
مقدمة اللوحة. ما الألران الباردة فتتراجع أمامناء ولذلك فإنها 
تناسب اخافية. 


خلق الإحساس بالعمق عن طريق اللون 

وأقضل خامة للقيام بهذا التدريب ورق المناديل أو 
ما يشبهها من ورق التجليد الخفيف؛ وسبب ذلك أنها 
ذات شفافية تسمح برؤية الأوراق الملونة التى توجد 

لعمل منظر طبيعى للارض او البحرء نبدا بوضع 
مساحات وطيقات لونية عديدة مستحدمين الالوان 
الدافئة لمقدمة اللوحةء والألوان الباردة للخلفية. وعن 
طريق تداخل حواف أو أجزاء من الورق الملون مع 
بعضها بعضاًء تظهر لنا ظلال لونية جديدة غاية فى 
الرقة. مثل اللون الفيروزى, أو التركوازى» كماهو 
موضح بالكولاچ عند حواف المياه. 


4 "ولفرد ورق الماديل بشكل أفقى ومنتظم على السطح» ضعت 
على الورقة من الخلف بعض النقاط الصغيرة من الصمغ على كل 
الحواف المثنية» ومررت عليها ضاغطا برفق شدید. وعندما انتهیت 
من عمل الخلفيةء أضفت فوقها بعض التفاصيل» مغل الشمس 
وا مركب والمستحمين؛ وذلك ججذب العين إلى داخل اللوحة للبحث 
عن الأشكال المثيرة التى تحب التعرف عليها". 


إن العين تخلق جو التباين أو التكامل اللونى مثلما هى الخال بين 
الأصفر والبنفسجى. أما الألوان الأنباينة فنجدها بن الأحمر 
والأخضر,ء وبين الأزرق» والبرتقال. 
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چ عند وضع طبقة واحدة من الورق الأصفر أو الأحمر الشفاف أسلوب تركيب الطبقات اللونية يعطى عادة لونا جديدًا. وهنا نرى 
على خافية بيضاء ستظهر وكأنها بالية وغير واضحة. ومع وضع اللون الأحمر من خلال اللون الأصفر الموضوع فوقه وكأنه لون 
لبقتين» ستظهر الألوان ذاتها أكثر إشراقا وكنافة؛ ولذلك فإن برتقالى. 


ما الدرجة اللونية؟ إنها تعنى درجة الغامق مزج الدرجات‌اللونية 

والفاتح للون الواحد. وهى تعتمد على قوة ٠‏ ادرس أولاً تأثير الضوء على التكوين الذى قمت 
الضوء الساقط عليها. فالضوء يجسم الأشكالء بعمله» وحاول تحديد مناطق درجة اللون الغامق والفاتم 
ويوضح الدرجهاللونية.وبهدا الندريب ‏ به ثم انظ بعناية ومن قرب إلى الأكراب والزجاجات 
ستتعرف على كي فة روية ا ليرجة اللونية _ الموصومة فرق ,المنضدة: وحاول تحديكاأماكن 
بواسطه ورق الجرائد وكيفية استخدامها لعمل مساحات الظل والنور الواقعة على الضاصراثم قم 
لوحة من الكولاج. باختيار درجات لونية سوداء ورمادية وبيضاء من 
الصحة اليومية تناسب تلك المساحات» وابداً 
بتفطیع ها او تمرز ها اکال ا ات د ا دا 
لدرجة اللون الفاتحة أو الداكنة لتلك العناصر, وابداً 
ببناء لوحتك الجديدة من ورق الجرائد بالأبيض 
والاسود. 


he ıg 


الذرجة اللونية ونظام الإضاءة 

لتتعرف على العلاقة بین الضوء والدرحة اللونيةء 
4 
قم بتجميع بعض الزجاجات والاكواب» وضعها فوق 
منضدة» ثم اصنع منها تكوينا لطبيعة صامتة» فستجد 
أن آهم عاملين أساسيين يؤثران على الدرجات اللونية 
إلى أية درجة لونية فاتجة أم داكنة تنتمى هذه 
العناصر. وثانيًا: تأثير الضوء الساقط عليها؛ فعلى 
سبيل المثالء قد يظهر أبريق فخارى أسود اللون - عند 
ابيض اللون موضٌ فى مكان مظلم. . “ م چ 


چ "ستجد فى الصحف اليومية كل الدرجات اللونية التى تحتاج 
إليها لعمل لوحة طبيعة صامتة فهى تبدأ من حروف العناوين 
السوداء الكبيرة إلى الحروف المتباعدة وحروف المتن الصغيرة. 
وقد وضعت هنا الخلفية أولاء ثم قم ببناء الأشكال عليها". 
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اا ہچ هه يننج وضع الدرجات الفانحة والداكنة ه يخلق الضوء عند ظهوره فى أحد جوانب 
الدرجة اللونية الأصلية؛ حيث يخاق الورق بشكل مداخل تأثيرًا بالتباين له جمالياته اللوحة مساحات لدرجات لونية باهتة ويلقى ٠‏ أ١‏ 
الممزق مساحة لونية جديدة تدشاً من تداخل الخاصةء فترسم العين حدود تلك المساحات» بظلال على العنصرء وأحباناتظهرهذه | 
طبقات أوراق الجرائد المليئة بأحرف متعددة وترى الظلال بطريقة جديدة. الدرجات اللونية بشكل شديد الاختلاف. 
الأحجام. ۰ 


5 


48 


ara ~ 


SATURDAY-S 


Aus dom Franz 
Niehivort von Urs 


herttigon von Irene | 


370 (aub tei Duiukims foe) 
33570 


3 


300 
O00 GSubjevt to booking fe) 


put „UtafUU! 
sp0, s2P 
“JOA «(XIS 
‘0425 5 
lapUM SI" 
(ord $59 12 
PUT UWE 


commun vingl ans da 
Amp au minimum. Souvenl 
semble, Sabri Kochi. le 
het religieux de la commu- 
ALlê musulmans, e5 ven İl 
ã VêCU avec eux I'horteur des 
camps. (lln'y a plûs, dit-on, de 


OR I 


UU 


٠ 


2 MEE Z 
n 


1 
۰ ۹ 


f 
2 
: 3 
7 2 
4 rT 
e ا‎ 
- f SF & PEE 
م 4 - ت‎ © AG O 
۳ — > م1‎ - pe Sg , = م‎ 
© - نا‎ N $ © i QU a ر و کد‎ 
= _ م‎ 
f ب‎ SE TTY CE: 
22 5 CE : el tem- EGP 
ن‎ 4 OM MSE 2 onumenl 2 
-_ ` ا‎ ١ < > 7 e IO eres 
ر‎ GEN NSS 2 ons the best bike eve de la CUS 
HN SS SNN AD am, : lê, Com- a 
ety > = ا ا2‎ side gear change, chr clernines EG 
ت د ا‎ 1 Vib f 
id BD BN W-2 cr Li: 0 E 
yı ı5n7 2Z = ك‎ bv £ e لا‎ La E 
I HEEE 
un „" SAU و ~~ 7 5 ك ن ر‎ 23 $P0rts 
t0s: 1 E ہے = زے حت ر ا س‎ -— 4 2 J mars, ella 
uof Wp 1 SANT relia reh 7 2 | 
2 E 2:: 
ıp29°P| 5 2 | | EEE HEY gt 8 ës Albanais EE 
ت ك اپا اا مڊز‎ i د 23 سے ت ف‎ 0 0 Dar milliers, El, 1 2 2 : 
ر چوا اک 3 ا 7= بح‎ > 3 1 8 table qUl serl rg 
PIN SF, ت ڪا‎ 2 Vers Juru onl cinq prêlfes 2 > 
EREN 10 < که ع م‎ : § û concêlêbrer İa CT 
SOA PUM ما ا‎ MM HME 3 ۱ I 
i= Ca NRA qqy ue inq des vingi-deux E 
13312 S1221 #1 1 | = Lm tw 2 gt-sept prêéires, plus ر‎ 
ا نلا 21 52د‎ SR Bs 32 ا‎ qu, encore en vie en ۱ 5 
ZON" U ITT I د‎ i کا ي‎ : 
5 HE = 2 gk E Ee sadıd (les chifftes diffèren! ا‎ 
1 ا 7 1 2 م‎ : 05 5OUr 
'UON2S U2 ¥ 2 E ۳ 1 sources) 
2 z2 A hS les prêtres présenls ont 
س جد‎ -- 
حم‎ o 
> و‎ 
ي ب‎ 
3 
9 5 


: 


AMBROSIAN OPERA CHORUS 


Leinen 12M 29.90) 


2uUy0 2p 3 mollahš ni de prêtres ortiho- 
ua Ua” 3UBSCRIF 1L E doxes en Albanie.) La messe 
s21 ; xpi commence. En lalin. Les viaUx 
UIL Ma E iF chantent en cheeur, i y a f 
UouUUst | £3, 0 AN) REY: DeaUcoup de femmes, mais 1 
«UNUYDN N jd: Sub E 1 VEUZY2 aussi des hommes : 
AN £ prEntrer ا‎ Di LES MONTAGNARDS 
udunê E |: fi J ry. 
21 sep or E FE SES سور درت‎ 

: m05 [HE CI ANG 


Que savent-ils vraiment du 
christianime at da "êglise 
catholique, ceux-la ã qul 
l'on a imposé ving! ans 
d'alhéisma 7? Que c'es! ia 
rellglon de leurs pètes ڊ?‎ 
celle de cet Occiden! 

derne » qul les allire lan' i 
d'elle, de la pelite lar, 
donl le fameUx sari dê ceto: 
blanc bordé de bleu ell 
tache dans Il'assistance el 
E qul pour Instant Sê pros. 


r 
= 
س‎ 
م‎ 
> 
مهد‎ 
- 
ت‎ 


şinıple ant 


ailsworth) 


48 WEEKEND GUARDIAN 


COMLIS (0) 
r. world of mils 7 
nı the child follow 


provided but Can 


„AS iaop iOS 
EDT 
D01 (N 


diiiltdl MIM Ae | E a OMT MUHIT ., 


1: 
ئ0‎ o 3 


@ lermês dans son visage aUx 
fpommeiles hautes &| saillan- 
Ê les: Un visage de paysanne 
BElte [sur ressemble Ces 
j ronlagnards son! ses fréfas 
0 Sang. Oe sang oU pas, 

E1 a Ma Quel sens mère‏ ک0 
O Re 2 12 [ratornilê‏ 


keyboard aillows س‎ 


of songs to be pz 


Hz FR Z5 lerne el embrasse le sol, que 
2 Een Create NEV EFER o. j savenlills au juste? lls se 
3 Mh. O SL r TE. Me sont arrachê ses médaliles 
2 elf: in MUSIC 1S SIMPE & ° ~2 : Elle aussi re 
ٍ EEF کیک‎ présente le 
Ev markings on hê Z Zl", 773 j monde occidental et que! 
55 5¬ que chose comme Un Syme 
٤ ا‎ t memo # E E UREN E E F8 1 1 
ج‎ rê bıtilkint nemû >5 لھا غ م‎ E bole d'espoir el de rênais- 
3 2 5 and play Mom = 2 23 ۴ Ssance,. Ella prie, le5 yeux 
2 ل‎ 
م د‎ 1 
0 
O 
ا‎ 


at MIN 
5 


e 
SINIGUY 


۴ ل 


1 
1 by WORLDS د‎ 


0 2) can bê 1 r 


TT ٢ 
5 U 1 SIAN ف‎ 


ص 
م س 


6 

I: 
Ne 1.00 
2 ١ AVE . E 0 0U 


AE ¥ tose ULBKRSA 


LER $ RAPES 


AON MORO FORININ  nat 2 ezt ¢ 
PINES IAOALAE i1. tt ¢ 1 0? 
EAST + CARNA 3 tt r 


fr 


4a‏ جميع الألوان لها درجات داكنة وفانة. فاذا نظرت إلى وبن الدرجات اللونية لورق المحف» وکلما دققت النظر فيها 
المربعات هنا فستتمكن من التعرف على كل لون على حدة» وعلى استطعت روية الدرجات اللونية للأسود والأبيض فى الصحف. 
مدى الاختلاف بين الدرجات اللونية للون الواحد» فقارن بينها 
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الترخيم أسلوب ممتع جدًا؛ حيث يتحول 
طحا لورقة إلى ها يشبة الرخام؛ وهو ماايؤدی 
إلى نتائج باهرة عند استخدامه فى لوحات 
, الكولاج. ولعمل ذلك ستحتاج الى لوان زیتیه» 
i ehe.‏ تين» ووعاء گىیر 
زجاجيه فازغة» وغظاء للسطح الذى 


2 


2 * ۰ 


اتب الخطوات الموضحة داه SER‏ * 
العذيد من التأثيراات المثيرة. 


tê 2‏ لأف ا 
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أسلوب الشف بالاحتكاك ' 


يظهر ا الاو A‏ الخامات 4 الورق؛ 

فحينما تأخذا عنصرًا من الطبيغة له ملمس مثيز وبارز 

نوا ماء وتضع ورقة خفيفة عليه. اتم تقوم بالمرور عليه 

ضاغطا بقلم طباشیر ملون» أو قلم رصاص,» أو قلم 

قحم فسيظهر لك الملمس بكل وضوح؛ وسترى 

الما حا ا ة6 تة انا تيل الاجا 2 
التى قمت برشمها. 5 ر 


“4 استعمل الورق المرخم والذى قمت بشفه فى عمل کرلاج 8 
رما شل لوحة ت اا E‏ 


رقة | 


r 2‏ رة اهارت أغری في سود ص 


ن ملی؛ n‏ خزى بورقة, 
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اخلق تعبير : 
بالاشفل: بعخى الأشكال )لاممن مختلفة نفدت 
بالشف والاحتكاك. حاول شف ملامس العملات 


المعدنية وأسطح الأخشاب المختلفة الأشكال مستخدمًا 


لمطبخ المنزلية؛ فحاول شف سطح مبشرة الجبن أو 
اليصل؛ او سطح المنخل؛ او منضدة تقطيع الخضروات. 


الحمل بالصور الفوتوغرافية 


بدا من اليوم انتهى عصر فن التصوير 
بالرسم .كثير من الناس كانوا يرون ذلك 
عندما اخترعت آلة التصوير الفوتوغرافى» لكن 
الفنانين المعاصرين ما زالوا ينتجون أعمال 
تصوير مرسومة بجانب استخدامهم الصور 


لفوت غراف فی |عمالهم. 


: : ik ڍ‎ ۴ 7 8 0 
a IS f 


E o E er 9 
AE i 

ان الوت التقطيع وإعادة توزيع الصور ينتج اا 
ممتعة وغريبة. ولتحقيق ذلك ستحتاج إلى تجمیع گم 


المجلات» فعليك بتقطيع الصور فى شكل مربعات أو 
شرائط» أو بما يشبه المروحة؛ فشكل المروحة سوف 
يؤكد الانجتاءات مثل انحناءة رقبة طائر الاوز. 


اثنان متناسقان فى واحد 

التدريب أسفل الصفحة المقابلة هو أفَضل تمازين 
أسلوب الصور المتداخلة. اقطع الصورتين على شكل 
شترائط؛ وستجذ أن الأشكال تتداخل وتتناسق مع 
بعضھا بەضاً. 


من قطع الصور؛ سواء من الصور الفوتوغرافية أومن ' 


a‏ إن الصورة الموضحة بأعلى مكونة من مربعات» ولتقطيع 
المربعات بشكل دقيق› ضع أولا علامات تحدد خطوطها اخارجية 
على خلفية الصورء قبل البدء فى تقطيعها. والصورة توضح هنا 
إحدى الننائج العديدة التى تستطيع الوصول إليهاء مستخدمًا 


52 £ 


المربعات ذاتهاء ولكن بإعادة ترتيبها بشكل محتلف. فحاول لف 
المربعات 90 درجة» وانظر ماذا حدث. وحاول مرة ثانية لف 


المربعات 180 درجة ثم الصقها على السطح. 


a‏ هنا تلاحظ أن الصورة الفوتوغرافية قد عوجت بشكل شديد الاختلاف. فحاول أن تبدل 
أماكن الشرائط كما هو موضح» ولكن بترتيب معاكس» أو احذف شريطة واترك الشريطة 
التى تليها بالترتيب» ثم جمع ما تبقى من الشرائط مرة أخرى مع بعضها بعضا. 


إن المنحنيات ال جبلية نحاكى شكل رأس الطائر الموضح بأسفل. حاول العثور على أشكال 
مشابهة» واصنع الكولاج الخاص بك. 


اسلوب الفوتومونتاچ 


يطلق على الكولاج الذى تستخدم به أكثر 
من صورة فوتوغرافية الفوتومونتاي وعادة ما 
يظهر لناالفوتومونتاج وكأنه حلم أكثر منه 
واقعا يوميًا. وهنا نستطيع تكرار الأشكال حتى 
تصيرالصورالمالوفة لديناغريبة عنا 
وعجيبه. 

ويدور هذا التدريب حول اكتشاف الإيحاءات 
التى سوف تستطيع الوصول إليهاء مستخدما 
أسلوب التكرار. وستحتاج لهذا الغرض مشرط 
تقطيع» وصورا فوتوغرافية» ومجلات ملونة. 


تکرار الاشکكال 

انظر إلى الصور الفوتوغرافية والمجلاتء وحدد ما 
يروق لك من الصور. اختر الاشكال اليسيطة التى 
تستطيع التعرّف عليها من خلال خطوطها الخارجية, أو 
الخطوط الخارجية للأشكال من المجلة. اضغط على 
الصفحة بقوةء وحاول الاستمرار فى تقطيع صفحات 
اخریى بالمرور بالمشرط على الخط الخارجى ذاته 

وعندما تنتهى من تلك الخطوة» سوف يتكون لديك 
عدد من الاشكال المقطوعة تتشابه تماما فى خطوطها 
الخارجية (انظر الرسم التوضيحى بالأسفل). 


بأسفل اليمين» شخص يقف فى الشرفة (1) وقد طعت خطو طه وباليسار» نرى المشخصات واخلفيات قد قلبَت» ما أنتح سلسلة من 
الخارجية وحرك من مكان وجوده الأصلى (2) تاركا مكان صورته الأشكال التى تعكس الهيئات واخلفيات ذاتها. 
السلبية فارغا. 


السالب والموجب 

ستخصضل على عدد من المساحات الفارغة 
بخلفياتك» أو ما يمى بالصورة السلبيةء وفى الوقت 
ذاته» ستحصل أيضًا على صورة إيجابية للاشخاص 
انفسهم. والفكرة هنا تنحصر فى كيفية الجمع بين 
الأشكال السلبية والإيجابية فى لوحة الكولاچ الخاصة 
بك» ومعرفة اى نوع من الصور يمكنك إبداعهء 
فالمجلات نراها مطبوعة على ؤجهى الورقةء وبالتالى 
تعطيك الصورة المقطوعة منها شكلا إيجابيًا لما 
تريده من شخص أو عنصرء وتعطيك كذلك شكلا 
سلبيًا فى خلفية الورقة به أجزاء من الصور المطبوعة 
عليه. 


A‏ "لد وضعت شكلا لورقة شجر واحدة فى مجموعة مع عناصر 
أخرى» بغرض تحويلها للإيحاء بأنها شجرة كاملة. ونرى صورة وجه 
الفطة وقد أحذ شكل الفراشة. ونرى مدى انعكاس ملامح الوجه 
الهائمة على الجانب المعاكس'. 


الموضح بأعلى يعتمد على أسلوب انعكاس المرآة 
وأسلوب تحويل شكل العناصر من شىء إلى شىء آخر 
كالحلم. اقلب بعضًا مما جمعئته على الظهرء وفكر فى 
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إن التدريبات التى قمت بها لصنع الكولاج خلط الخامات e a‏ : 
قد جمعت بين أساليب تقطيع الورق والأشكال رارحا ف ال لابا اليه 
لمقصوصة وتركيبهماء والخروج منها بتكوينات_ الرصاص»اوالفحم» وألوان ا الزيتيةء والأقلام 


E‏ متنوعة. وهذا التدريب 0 وار وترکت مساحات بي ءكثيرة لوضع 


: 0 کیاد بور اا ج اپ اا ا افا ا حاول ترک سا خاک 
NE POP N‏ ا وق اكوا وتم بالتقکیر فی تکوین مختلف. 
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ھ اذا جد الكلمات‌البیتناسب هھ ولنجنب اتساخ أو تلطبخ الرسم رش ه وتستطيع البدء بلصق قصاصات الورق» 
موضوعك متكاملة» فقم بقص حروف السطح المرسوم أولا بالمنبت قبل لصق ثم الرسم حول القصاصة» دون ترك أى أثر 
الكلمات منفردة ولصقهاء وجمعها بجانب القصاصات اختارة. أ 
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العمل بالمنسوجان 


ك ع بعالم الملابس الغنى فى 
ا دون أن تکون خیاطا و نشًُاجًا 
للأقمشة. فالمنسوجات تفتح آفاقا جديدة من 
الامكانات»التى تدفعك لابتكارتأثيرات 
بمالامس متنوعة» من الصعب الحصول عليها 
بواسطه خامه أخری. 


ا 
Cre‏ لمتعددة 
دفدر 0 ا 0 E‏ 
نسيجها وتقليماتها,الخاصة بهاء مثل: الحرير 
والكوردون والقماش المخملى؛ والقماش الخفيف» 


والترتر والتوط:اوالاربطة الى تلك الم هة 
القوىء واقلام رصاص» ومشابك مكتبية؟ ولوحة سميكة 
من الكرتون أو لوحة من -الملبن لادد امها كخارةة 
لتثبيت الكولاچ عليها. 


ê 


ارام : 


بطاداا توح أشكال القضاصات؟ 

ادرس فى البداية أشكال القطع جيدًا؛ وحاول تخيل 
ما تذكرك به هذه الأشكال» فبإمكانك صنع لوحة مثل 
الوجه المعروض هناء او منظر طبيعى» أو لوحة ذات 
عناصر تجريدية. جرب أولا وضع القصاصات التى 
صنعتها على السطح بأشكال مختافة قبل أن تلصقها أو 


ea‏ ای ر 
ا 0 
استوحیت سكا وجا هرج ا 
نسيج الناتلون U‏ ولفائف لعلا اقرب ؤل 
بوضع تلك المكونات الأساسية على السطح. ‏ 


ثم قمت باحتيار قطع قطنية حمراء ولامعة للمنخارء وقطع مربعة 


صغيرة مزركشة لبذلعه. وحاولت إضافة خيوط الصوف لتجدو 
وکأنها خصلات الشعر› ولكن» فى النهاية فضلت استخدام قماش 
من خامة التويد الخشر" ‏ 
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اأكولاج ثلاثى الأبوار 


لقد قمت بالتدَرب فى هذا الكتاب على كيفية 
لصق القصاصات الورقيّة وغيرها من الخامات» 
وکنت تبتکر بھا» فی الحقيقةه» لوحات ثلاثة 
الأبعادء ولكن بشكل غير مقصود. وفى هذا 
التدريب» ستتعرّف على فكرة الأيعاد الثلاثة 
بصورة متكاملةء وتتدرْبأ على ابتكار لوحات 
بارزة ومجسمهة. 


كون مجموعة عناصر جديدة هذه المرة من 
النفايات» مثل: علب قديمةء وعبوات ألوان فارغة, 
وعبوات بلاستيكيةء ولعب قديمة» وأخشاب» وأوراق 
شر دوا عناصر يمكنك استخدامها. واحصل على 
ادوات اللصق أو التثبيت مثل الدبابيس والمشابك 
المكتبية أوالصمن. وجهز أيضالوكًا خشبيًا أو 


تجميع النفايات القديمة 
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لاسكا اومن الفلن كخافة ية هذه المتاص 
فوفه. ثم فكر فى موضوع مثير؛ قد يكون موضوعك 
الجديد منظرًا من مدينة خيال علمى مليئة بالسلالم 
والأبراج والأشكال الغريبةء كما هو موضع هنا. 


استخدام الظلال 

تكتشف أن إحدى مميزات الكولاچ ذى الأبعاد 
الثلاثة هى الظلال التى تنتج بشكل طبيعى من خلال 
بروز العمناصر على السطح» فتصبح جزءًا من 
التصميم. وسترى الظلال والنور بشكل أكثر وضوحًا 
عند تٹبیتها جمیعًاء ثم دهانها بلون واحد؛ مما یؤدی 
إلى ترابط شكل الكولاچ. 


4 استخدمت باللوحة على اليسار: المسامير» ولحاء الأشجارء 
ويإضافة اللعب إليهاء أصبحت أكار إثارة وغرابة. 


تحوير الأشكال وتغييرها 

ستحتاج بعض العناصر إلى تغيير أو تحويل قبل 
اس امیا فنك على سبل اتال فت الاب 
لتبدو وكأنها شبابيك. أو قم کوبًا بلاستیکیًا أو 
أنابيب إلى نصفين» أو جمد قطعة كرتون وحَوْلها 
إلى شكل سلالم أو شكل باب. حاول القيام بتلك 
التجربة مع إدخال العناصر مع بعضها بعضًا. 


لوحة الذكريان بالكولاج 


يقال: إن كل صورة تحكى قصة!فهل كتاب القصاقيص الصحفى 
حافظت يومًا على قصاصات مصورة لإجازة إذا كان لديك كتاب قصاقيص قديْم؛ فستكون 
قمت بها/لتذكرك بالرحلة؟ عندك فرصة أفضل لإعادة ترتيب جميعتذكارات 
فى هذاالتدريب» ستتعرف على كيفية رحلاتك السابقةء وان لم يتوافر لديك هذا الكتاب» 
دام القصاصات وتجمب ا رونك قم بعمل رة استكفافية لتتخال وتجع ما تحتاج ابه 
وعمل کولاج ثلاٹی | لابحار منها: من عناصر؛ مثل القيام برحلة إلى قاعة عرض أو 
التجول فى أحدىالحدائق العامة. 
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لقف سكاف 

نظم رحلةاستكشافية إلى مكان تستطيع أن تجد 
فيه ما ترید واجمع ی شىء من الممكن أن يكون ذا 
اأهمية للوحة الكولا. مثل تذاكر السفر والخرائط 
والكتيبات والكروت البريدية. 

وهناك سبل عديدة لجمع العناصر. فعلى سبيل 
المثال» بامكانك الوقوف بانتظام بعد كل مائة خطوة 
ورسم او التقاط اى شىء يبدو مثيرًا لك. وفى تلك 
ار اة اوی أهمة الافياةاأرالعتاضر الى 
تجممها. فقد تكون عملاتٍ معدنيةء أو أوراقاء أو 
بالونات» او قصاصات افلام» اوحتى حفنة من الرمال؛ 
او ا 


اصتتع تکوینا من الآأشاء المحمعة 

عندما تصل الى المنرل" ابد بتطيم رما قمت 
بجمعه امن عتاصر وترتيبها عل لوحة كرتونية كبيرة. 
او على لوحة. من الورق المقوىء ثم غير اوضاع العناصر 
قطريقة رصهاة واختر افضل تكؤين منها يوصح فكرة 
الرحلة تيساطة. واف اوت ترام مانا لك . 
ويمكنك,تنظيم عناصر التكوين عن طريق زصهاء تبعا 
لاتابقية اکن وڅوذها. 

وخینھاا تحضل على آفضل نکوین قمت به ثبت 
ار لی 0 اوھ کد ا دع فف اة 
ذأت أهمية فى المسقل؛ قكثير من كار الفتانين قاموا 
إعرضتتجيلاتا لرحلاته بهذا الأشلوب. 


"إن هلا إلکو اج نجل زرحلتی إل کالم دبرا رکا بون فا 
زلت أعمل فى تلك اللرحةفمعظم العناصر توجد بأماكنهاء ولكن 
العناضر الموجودة بأسفل البمان» ماازالت مفصولة عن باقى أجزاء 
اللوحة» وتحتاج وإ عناص جديدة لربط اللوحة بعضها ببعض . 


قد تتكون لوحتك الكولاجية من العناصر الموجودة بالأسفل: 
کتیبات» وکروت بريدية» وتذاکر سفر» وجواز سفر. کما 


تستطيع أيضا إضافة الأشياء التى عثرت عليهاء مغل: لاء 


ررق الأشجارء والزهورء والأصداف» وحتى التراب. 
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الهداا وأمالين الكرض 


التنوع فى التكوين 

ليس من الضرؤرى أن تصبح الأشكال المقطوعة 
متشابهة تماما فى كل عمل منفصل؛ فملى الیسار ترى 
دعوتين لحفل» منفذتين بالأسلوب ذاته» ولكنهما 
مختلفتان فی الک بن افد و طعت الاشکال د انیا ورلن 
و ا کل الد تاد کل ای 
أصقت بوضع مغاير. وأفضل النتائج ستحصل عليها 
بلصق أشكالك الورقية على كرتون مقوى. 


لاستنساخالصور,التى من الممكن أن 
تصبح کرونا وملصقات عمظبمه. 


تكرار عمل الآأشكال 
ستحصل على عدد من الأشكال المتشابهة 
بالمرور والضغفط دقوة بمشزط تدك ل 
مجمومة مَن,الطبقات الورقية. وا الاشكال. 
تمستطیع ,عمل .اعدد من الكروت aa.‏ 0 / 
قعل اليمين لصق مدرطی 


أسلوب العرض 

عند ما يتم إخراج الکولاچ الذىقمت بعمله 
بأسلوب مناسب» مثل وضعه فی برواز خشبی مجهز 
بلوح زجاجى. ستظهر جماليات اللوحة بصورة 
أفضل ا ولکننا قد نکتفی فى بعض أعمال الكولاج 
بتهذیب زوايا حوافهاء ی إطار کرتونی. 
آما إذا کان الکولاچ قد صنع باشكال ذات حواف 
ممزقة بحرَيّة فسيكون أفضل أسلوب لعرضها هو 
ESE a ES‏ 
على لوح» واظهار جمیع زواياها. 


النصائح الدملية 


تخزين الأعمال 

کثیر من تدریبات هذا الكتاب تتطلب تجميع خامات 
مختلفة؛ ولذا ستحتاج إلى مكان لتخزينها. قم أولا 
بتصنيف أنواع الورق» وضعه فى درج منفصل» وقم 


التحضير 

إن صناعة الكولاچ قد تثير بعضًا من الفوضى وفلة 
الترتيب» فقم بتنظيم مكان عملك» الذى قد يتطلب 
ا کد د ا ا ق 
لوحتك بقطعة قماش قديمة أيضًا. وحاول أن تكون فى 
متناول يديك مناديل ورفية لإزالة ما ينزلق منك. وفم 
بإغلاق غطاء انبوبة الصمغ» وغطاء المشرط بصفة 


لصق المساحات الكبيرة 
يتناسب الغراء 

الخاص للصق ورق 

الحائط مع 

: المساحات 

الورقية الكبيرة. 
یجب تحصبتت 
الغراء بالمیاه 

داخل برطمان 

معد لذلك قبل 


تحديرات 


وتعامل معها بجذر. 


اتا ترآ مرا من اسي ف ك 


أسالیب : 


أخرى للتدريب 

مقطوعة بدقة» مر ولا عليها 
مر عليها مرة اخرى بالمشرط» 
على حواف مجعدة وغير مستويةء قم بتمزيق 
الأشكال بحرص مستخدما أسانيك. أو أضفط على 
الورقة بإحدى يديك» ثم قم بالتمزيق باليد الأخرى. 
وهفاك اسلوب خر لعمل هذا التاشن وهوان نمر اول 
على الحواف المراد قطعها بسن فرشاة رسم مليثة 
بالمياه» ثم نقوم بالتمزيق وتلك المنطقة بورفة لا تزال 


مسافة الرؤية وحرية التغيير 
ء ¢ 8 
لوحات الكولاچ اعمال فنية يجب أن ترى بشكل 
جيد من مسافة كاضة, فقم بتعليق لوحتك على حاتط 
يسمح لك بالرؤية من مسافة 
لفترة؛ فبمرور الوقت قد | 
تلاحظ أشياء تريد تغييرها ٠‏ 
فى اللوحة؛ وحينذاك 


ستکتشف إحدی ممیزات فن 
الكولاج؛ ألا وهى إمكانية 
الإضافة والتغيير بشكل 
دائم. 
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يقدم هذا الفصل مجموعة من الأفكار والأساليب 
الا ان غك فى القيرافن مسك روزا سطة 
فن التصوير. وعندما نمارس هذا الفن» يتساوى كل 
شخض منا "مع الآخرين؛ والسبت فى ذللت أن كل إرحة 
درشمھا لا ستتطیع تک ر ارھا کالشکن ال انی ۲ 
سمت به» ولكن بعضنا يتميز بالقدرة على رؤية 
التفاصيل الطبيعيةء على حين يتميز البعض الأخر 
بمهارته قى رسم أشكال مجردة للتعبير عن العالم 
الواقعى» وسيظهر هذا الاختلاف من خلال أسلوب 
را 


حريهة التجريب 

ستهتم تدريبات هذا الفصل بتمرينك على كل ما 
يتعلق بفن التصوير. فسنبدا بتدريبات عن الخامات 
والأدوات» ثم ننتقل إلى معرفة كيفية خلط آلألوان 
وتنميةرغدراتك العمليةء واخيرًا ندخل فى مجموعة من 
التمارن التى تعلّم الطرق المناسبة لاستخدآةالأساليب 
المختلفةرفى لوحات جديدة تعكس إافكارك الفنية. 


گیف ستبداً بالعمل؟ ) 

2 للبدء فى العمل الى ارتداء ملابس قذيمة 
قابل#لان تطخ بالالران. وستحتاج اکا ال 
اوراق فة لطت الور التى ستغمل فوقهاء 
واخيرا إلى مكان مخصص لوضع لوحتك لتجف» 
6الرا مة بالران رزيتية٠‏ هى كاه 
اشتحد امك لتلك الاألوان» بحب غسل فرشاتك نالگحول 
2 الأبيض ودعكها بقطعة قماش. ثم غسلها مرة أخرى 

ر ج کے 2 ً بالصابون والماء. 


هه "هنا تظهر لن تفصيلة من منظر للبحر رسمته ميناء نيولين بمدينة 
كورنوول» وأهم شىء عندما تقوم ينصوير تلك الناظرء أن تشعر 
بحرية كاملة جريب أفكار جديدة من وحى خيالك وإخراجها. فإذا 
جاءتك فكرة معينة» فقم بتجربة رسمهاء ثم انظر بعد ذلك إلى 
النتبجة. فبعض الأفكار المتميزة نجىء لك فى لحطات غير منوقعة. 


ولذلك حاول أن تكون دائما متفنح الفكر روهادئ النفس» رالأهم 


هو أن تتأكد من أنك تمارس عملا يشعرك بالسعادة والبهجة'. 
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الأر G9‏ والغامان 


من المعروف أن معظم لوحات التصوير تنفذ 
بواسطة الفرشاة» ولكن توجد أدوات أخرى 
يمكنك الرسم بها. فابدأ بتجميع عدد من 
الفرش مختافة الآأحجام ويعض الأدوات التى 
تعطى تأثيرات وملامس» مثل الإسفنج والعصاء 
واستعد للقيام بتجربة ممتعة للرسم بها جميعا. 


وقبل البدء بالرسم» قم بتحضير لوح خشبى 
ا الحجم ا فوقه؛ بحيث تستطيع وضع 
اكثر من لون عليه»ء وايضًا تكون له مساحة إضافية 
تخصضض لخلط الالران. 

واللوح الخشبى المتوافر بالمحلات الفنية يتميز بأن 
سطحه معالج بمادة عازلةء ويسهل غسله. ولكن يُمكنك 
ايضًا استخدام لوح من البلاستيك» أو أی لوح ذى سطع 
أخر لا تمقض اللون: 


أى خامة لونية تناسبك؟ 

وان ین ا درول 
تحاص معطا ن ل ت والح الايمة 
وتخلط بخامات صمغية بنسب ونوعيات متعددة» 
فتختلف طبيعتها وسبل التلوين بها. ولذا ستجد 
نفسك تفضل التعامل مع خامة لونية بصفة 
مستمرة» أو ستفضل التجريب والتغيير أو المزج بين 
الخامات اللونية. وبعض أنواع الألوان التى لم تعرض 
هناء هی آلوان التمدراء ولوان الزجاجبة والالوان 
الزيتية التى تَحَلٌ بالماء. 
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ألوان البوستر: نوع رخيص من ألوان 
الجواش. تباع فی صنادیق رسم أوفى شكل 
مكعبات منفردة. وعند استخدامك لهاء 
تأكد من أن الفرشاة ممتلئة باللون. 


الأگريليت آلراناصطتناعية جف 
بسرعة وسهلة الاستعمال» ويمكن تخفيفها 
لإعطاء شفافية كالألوان المائية. أو الرسم 
بكثافة اللون؛ لإعطاء حسٌ الألوان الزيتية. 


الأسطح المناسبة للرسم 

معظم اللوحات فى هذا الكتاب نفذت بألوان 
لأكريليك على ورق أبيض أوورق كرتونى؛ فالأكريليك 
يمکن الرسم به على اى سطح تقريبا. اما الالوان 
الزيتية فتدخل فى مسام الأسطح غير المعالّجةء ولذا 
فهى تحتاج إلى سطح مدهون مسبقا بخامة مثل 
البريمر اوالسبيداج اوالغراء الخصص لذلك؛ 
لإغلاق مسامه. فحاول الرسم بالألوان الزيتية على 
أسطح خشبية أوكرتونية سميكة أوعلى لواح 
السیلو تكن الخفبيء أوعلى قا حك ما 
واحصل على تلك الخامات من مصادر متنوعة؛ ولا 

تنفق أموالك بمحلات بيع الأدوات الفنية فقط؛ 
فالخامات غا ألكمن فد خراك عن التجرب رالعل 


الألوان المائيةه هى ألوان شفافة» ويجب 
استخدامها على ورق أبيض ملصقعلى || 
لوج لني لف اطرافه لاام عند جاو ا 
الالوان. 


ألوان الجواش هى ألوان معتمة ولا 
التصوير والرسوم التفصيلية. 


الألوان الزيتية يمكن استخدامها 

فة أو تقيلة: وهی تزال او تة 
بالتربنتين او بالكحول الابيض؛ وتستغرق 
وقتًا طویلا لکی تجف. 


ألوان البودرة تستمعمل عادة بالمدارسء 
وتستجدمح للمساحات الكبيرةء وتعطى 
متعة فائقة. وهى رخيصة التمن ایشا 


الاستمتاع بتجريب الخامات هو أحد الأشياء 
المهمة فى التصوير. وهذاالتدريب سيعمل 
بشكل أساسى» على تعريفك بامکكانات الخامات 
قى الرسم؛ لتتعلم كيفية التعبير بها. عليك 
فقط النظر إلى ما قد ينتج من تأثيرات وملامس 
قمت بعملهاء من دون رؤیتها کعمل فنی. 


وستحتاج فى هذا التدريب إلى قطعة ورق كبيرةء 
وألوانء وإلى ما قمت بتجميعه مسبقا من فرش وأدوات 


إعطاء التأثيرات 


الأدوات عن قصد طا تافر أوراق الأشحان ) 
وأخرىلإعطاء تأر الات وفكدا سوم 
هنا Cl‏ التأثيرات التى تكونت على هينة نبات» 
وعشب» وزهرة. فحاول ر e‏ بالتاأثيرات 
فتلفة؛ وتعرف منها على الملمس الذى يذكرك 
اش ل طبيعيةء تم فم باضافتها فى لوحة جديدة 


نة اتام کد ارا امفضلة ا 
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التدريب على اعطاء التأثيرات والملامس 

هذا التدريب يسين لك التاثبرات المخاةة 
فباختلاف الأداة تستطيع عمل تأثير فقاقيع» وبقعء 
وعلامات متعددة› وأى شىء الخر فحاول استخدام 
فحتى فرشاة أستانك القديمة يمكنك استغمالها: 


° ب 
نات 8K‏ 
٠‏ 
1 


۷ 


a 


هه "نوجد بالأعلى أشكال متنوعة من التأثيرات التى أنتجتها 
بواسطة ما استطعت الحصول عليه من ألوان وأدوات مختلفة. 
فحاول التعرف على الأداة المستخدمة لكل تأثير. وبعد هذه 


السرعة أم التباطؤ؟ 

ان يعض تأئيرات املاس تعطى احساسشا 
بالسرعة؛ واليعض الأاخر باليطء والهدوء. وفى هذا 
الكتاب» استخدمنافى معظم التدريبات ألوان 
الأكريليك السريمة الجفاف» ولكن باستطاعتك 
استغمال ألوان فة فى لوحة واخةة: ولا تحاول بهذا 
التدريب الوصول إلى رسم لوحة بتفاصيل متناهية فى 
الدقةء ولكن ركز مجهودك على التأثيرات التى تستطيع 


وھ أ 


3“ رر + - 
EL‏ 
ا ی ا ا 
پد ۔ 


6 
ك 


r e 
AE, 


3D a2a 


التجربةء اختر الألوان التى تضناسب مع شكل التأثير» أو حاول إعادة 
التدريب بألوانك المفضلة'. 


رسمها. ففى هذه المرحلة لا توجد معان محددة لتلك 
التأثيرات» فترى بعضها ناعمًاء والبعض الآخر متوهجًا 
أو عنيقا فجرب بنفسك الأدوات المختلفة» وتعرف -على 
شيل الخال - على ها نجه الفرشاة التاعمة أو سكن 
الألوان من تارات وانظر كيف تظه ر اللوحة الأن 
بس مختلف., وخاول أبض ا أن جد علافة خاصة 
بينك وبين لوحاتك. 


~~. 
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الألوان الصريحة 


سيبين لك هذا التدريب كيفية استخدام 
اللون الموجود بعلبة الألوان كما هوء والتدرب 
على الرسم به دون خلطه بألوان آخری. 


عندما تنظر إلى الأشياء من حولك» ترى جميع 
الألوان فمنها الناصعء ومنها القاتم؛ البعض يسهل 
عليك تسميته» والبعض الأخر لا تستطيع إعطاء اسم 
له. ولذلك نرى بعض الفنانين يتحاشون النظر إلى 
الأشياء الطبيعية» ويفضلون رسم ما يتخيلونه! والبعض 
الاخر يفضل رسم ما يراه» من وقت إلى أخر. 


اختر موضوع رسماف 

ا تتوافق آلوانها بقدر 
المستطاع مع الألوان الستة الأساسية بالدائرة اللونية 
(بأسفل اليسار). فاعثر على عنصر أحمر, وأزرق؛ 
وأخضر» وأصفرء وبرتقالى» وبنفسجى. على أن تكون 
الخلفيةء إما من قماش أبيض. وإما من ورق ملون. ثم 
رتب العناصر بطريقة تستطيع رؤيتها جميعا بوضوح 
بجانب بعضها بعضًا. وحاول إيجاد اللون المناسب لكل 


من الجائز أن تكون أكثر ميلا إلى الألوان الفاتحة. 
حتی انك ستقوم باستعمالها مستقبلا فى رسم العناصر 
بألوان أنصع مماهى عليه فى الطبيعة. حاول 
المحافظة على الألوان بالعلبة نظيفة؛ وذلك باستخدام 
فرشاة مغسولة لكل لون جديد تريد الرسم به. 


"فى هذه اللوحة بالأسفل» قمت برسم العناصر بالقلم الرصاص» 
ثم أمضيت بعضا من الوقت لاختيار الأماكن المناسبة لكل لون. 
وستنعرف هنا على بعض التأثيرات الشبيهة بتلك النى صنعتها 
بالصفحة السابقة. فحاول بنفسك اختيار التأثير المناسب لك وقم 
بعمل تجربة مماثلة'. 


الآلوان الأساسنة 
وهنا تظهر لنا الألوان الأساسية بأوضاعها 
الصحيحة كما هى بالدائرة اللو ويوجد 
العديد من درجات الأحمر والأصفر والأزرق. 
O E E OEE‏ شی الالوان 
لر اا 
EERE.‏ 
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الآلوان الثانوية 

وهنا تظهر الألوان الأساسية متجاورة مع 
وتسمی بالألوان الثاذوية؛ لان كلا منها خليط 
من لونين أساسيين متجاورين. فحاول إعادة 
رسم الداثرة اللونية. 


75 


المز* دين الألوان 


اللالوانالأساسية التىاستخدمت فى 
الصفحة السابقة يمكنن استعمالهاإيشكل 
معاكس» مثل وضع اللون الأحمر(الاساسى) مغ 
اللآاخضر (الثانوى)»واللونالآأصفرمع 
البنفسجىء واللون الازرق مع البرتقالى. 
وكذلك مكس اللون الأسود بالأبيض. فاللوحات 
التى ترسم بتلك الطريقة تستخدمالألوان 
المكمله»وينتج عن مزج لونان مكماان بعصم 
يبعض,»الوان‌اخرى عديدة. فالمناظر 
الطبيعية يستخدم بها عادة اللوتان الآاخضر 
والامم توطنا اچوا فل مدا ج2 
متل هدين اللونين اللذين نراهما فى الصورة 
على الصفحة المقايلة. 


ت 


المنظر الطبيعى المرسوم بازدواجية الألوان 

عادة مالاو ااا کے ول ال ت راف 
وأوراق الأشجار زاهية الألوان. وتدبً الحياة فى تلك 
الأوراق ف قصل الربيخ» وتبدآفى التغير 
و الم عط الوا اقا نة ا 0 2 6 
ففى فصل الشتاء نرى الأشجار والسماء باللونين 
الأسود والأيض. 6 أحد الموضوعات التى تتواءم 
فيها شائية الألوان المكملة. فكل لون - أيًا كان راثعًا - 
منج نانا كماة: 


فارسم مَنظرًا طبيعيًا بلونين من الألوان المكملة. 
واخلطهما باللون الأبيض. فسترى أنك لا تحتاج إلى 
ألوان كثيرة لتبدع لوحة جميلة مفعمة بجو خاص ورقيق. 


وحاول استخدام الفرشاة يشالت متعددة؛ مرة سميكة 
لإنتاج مساحات كبيرةء ومرة لإنتاجخطؤط ومساحات 

رفيعة ورقيقة. ومزة,بخبطاتا فراشاة ستريعة. وأخري ؟ 
/ | 3 د ۴ £ 1 3 CS‏ 


بالداخل أم بالخارج؟ 

لك كامل الحرية فى اختيار المكان الذى يناسبك 
لترسم فيه. فإذا كنت تفضل الرسم فى الطبيعة.ء 
فاخرج إليها وابحث عن موضوع ترسمه» وإذا كلت 
تفل االرسم باليخل فبافكانك افر من اناده 


القييام برسم مكان منحبب لك من الذاكرة. أواأى 
موضوع من خيالك. فالأهم هو البدء بالرسم بألوان 
موضوعة على لوح الالوان بطريقة منفقصلة؛ بحيث تبقى 
نظيفة. وقم بمزجها على اللوح ذاته بيدا عن مكان 
وجودها. 


'بمقدمة اللوحة النى تراها باليسار رسمت بألوان أساسية (وهو 
الجزء الذى يبدو قريا لنا)» وخلطت اللونين الأحمر مع الأخضر؛ 
لإعطاء جس النباتات وجذوع الشجر خلفها. ولرسم السماء 
والطريق والحشائش البعيدة من المقدمة» أضفت اللون الأبيض. 
وقد قمت بعمل اسكتش أولى بالقلم الرصاص ثم خلطت الألوانء 
وبدأت فى التلوين'. 


الثنائيات المتناقضة أو المتباينة باستفناء الألوان المائيةء يعطى اللون الأبيض» عند إضافته 

عند رسم الألوان المتناقضة بجانب بعضها بعضاً» / إلى لون آخرء درجة لونية فاتحة وخفيفة» ولكنها أقل 
کیرک ل اال ا ع نصاعة وإشراقا. ولكننا نحصل على درجات فانحة 
اللونان يُعطيان لونًا جديدًا له قيمة خاصة. والألوان / وخخفيفة بالألوان المائية» عن طريق التحكم فى نسبة خلط 
ال ا أك ر 4ف رر )() الماءباللون. وعند تجربة رسم إطار بلون أبيض» وبداخله 
ا لا ا ا ا ا ا لون اساسي فسيظهر لك اللرت كانه لون خلبط من لون 
اللو الرمادى | تكميلى مع لون أساسى. جرب تلك التجربة وسترى 


رد 


بنفسك! 


۰ 


النصاعة والدرجان اللونية والضودية 


إن تعلم مضمون اللون يشبه تعلم لغة 
جديدة. فإذا كانت الصفحات الأولى بهذا الكتاب 
صعبة نوعاً ما عليك فَعُدَّها صفحات لتعلم 
كلمات و مصطلحات جد يدة» والتى سوف تضبدك 
فى المستقبل فى التعبير عن نفسك بكل ثقة. 


لكل لون ثلاث نوعيات؛ وهى درجة النصاعة, 
والدرجة اللونيةء والدرجة الضوئية. ودرجة النصاعة أو 
القتامة اللونية تشبه النغم الهادئ والنغم السريم» كما 
هى الحال فى الموسيقى. والدرجة اللونية تعن الفاتع 
والغامق من اللون. وكل لون له أيضًا درجة ضوئية؛ مثلها 
EMMETT‏ 
والمنخفض من النغمات. والدرجة الضوئية هى اللون 
ازاق الد تفي على القاط عدم دف الدرجة 
اللونية ودرجة النكاعة. 
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كيفية رؤية الدرجة الضوئيه 

إن فكرة هذا التدريب هى القيام بقدر الإمكان 
بعمل لوحة تتضمن جميع الألوان المتاحة بالدرجة 
او ودا ےا غو 55 الد موف دا 
لاحقا هو الدرجة الضوئية. فابدأً باختيار الألوان التى 

وانظر إليها وهى موضوعة على لوحة اللونء ثم ابداً 
بخلطها بالتوالى؛ حتى تظهر لك كلها بالدرجة اللونية 
ذاتها. فاذا ظهرت أكثر كدرجةتاصعة أوفاتحة: 
فأضف إليها اللون الأسود لتغميق الألوان أو جلها أكثر 
فتامة. 

ثم قم برسم التكوين الجديد للوحتك. فإذا كانت 

الالوان الموضوعة فى اللوحة مرصوصة بجانب بعضها 
بعضًاء ومرسومة بالدرجات اللونية ودرجات النصاعة 
داتماء ( انر امل ٠)‏ فو لاع وكا تا ماده 
وترقص مع بعضها بعضًا فى مقدمة اللوحة. 


اللعب بالتدريج اللونى 
إن الدرجة اللونيةء ودرجة النصاعة» والدرجة 
الضوئية نراها موضحة بالأسفل بالتدرج اللونى. 
بالصف العلوى ذرى - النصاعة - التدرج من النصاعة 
إلى القتامةء وبالاوسط - الدرجة اللونية - تظهر كنه 
اللون: الفاتح والغامق منهء وبالسفلى- الدرجة الضوئية 


درجه التصاعة 


الدرجة اللونية 


| 
الدرجة الضوئية ‏ __ 


- وبها نرى التدرج المكون من اللونين القرنفلى 
والاخضر يظهران بدرجة النصاعة ودرجة اللون 
تغميق أو تفتيح درجات النصاعة أو اللون. 


< "للميحافظة على نقاء الألوان فى هذه اللوحةء قم برسم كل لؤن 
على حدةيفرشاة نظيفة» والتئ أمسك بها وطرفها مصوب إلى أعلىء 
وأتناؤل اللون من غطاء الأنبوب مباشرة. كمابمكنك استعمال 
طريفة أخرئ» وهى وضع الألوان منفصلة فى أية علبة باأستيكية 
فارغة لحفظ البيض ". 


بالإمكان الرسم باللون الأسود كلون منفرد. مغله فى 
ذلك مغل اللون الأبيض» فقد يظهر بشكل مختلف 
متأنرا بالدرجات اللونية الحاطة به. فنجد بعض 
الفنانين» بستخدمون اللون الأسود كخط خارجى 
لتحديد الألوان العديدة بلوحاتهم» مغل زجاج النوافذ 
املون. وهذا الأسلوب ينجح فى إظهار موضوعات 
اللوحات التى بها مساحات لونية حختلفة. 


جعل الأهكال تبدو أكثر واقحية 


توجد دائمًا حلول عذيدة لرسم الأشكال 
لتبدوأكثرواقعية. فاذا كنت ترسم تفاحة» 
فكيف تجعلها تبدو مجسمة» وطازجه» وتفتح 
شهیتك لاکلها؟ : 


إخدئ الطرق التى تمكنك من إظهار الأشكال 
بصورة واقعيةء هى اختبار كيفية إسقاط الضوء عليها. 
وكا أن اا رف دالا وتَفيْرمن الليل 
والنهار» فإن عنصر رسمك يتغير هو أيضًا بصورة 
كبيرة بتفير الضوء الساقط عليه. فمعالم الاشكال 
تتغير أمامك عندما تحاول رسمهاء خاصة فى الخارج 
وفی يوم مشمس. 
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الملا حظة الدقيقة 

اعثر على عنصر بسيط فى ألوانه» مثل ثمرة تفا 
Î‏ وانظر كيف تتفير درجة النصوع ودرجة 
اللون ودزجة؛الضوء بهاء عندما تدوز حولها افادرس 
شكل التفاحة فى أضواء مختلفة» وحاول التعرف o‏ | 
شکاها e ae‏ 


بعد ذلا بعمل فلات پؤحات؛ وحاول ایتا ۳ 
التقاحة فى كل لوحهة اف او من ث٣‏ و 
اظن ERE‏ امد مل 
الثالثة من الخلاف. 


الضوء من الجانب 
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ارسم بالابعاد التلاته. 

بعض الفنانين يشعرون بأن ظل العناصر من 
الممكن رسمة براسشظة الالران ا كلهال اقحة فی ذاثرة 
لتحصل علنی تأثير قوی لتجسيم ثلاثى إلأبعاد. 


' 3 ۰ 0 ۰ ) 


¥ ضح ذا المنال بالأسفلء شكل ثمرة التفاحة ذاتها بغلائة 
أوضاع مختلفة فى اتجاة الضوء الساقط عليها. وتظهر الألوان أكثر 
قنامة وزرقة» عندما تترايد الظلال. فحاول رسم اللوحات بمقاس 
يتماثل مع حجم العنصر أو أكبر منه؛ حتى تستطيع التعرف على 
التفاصيل ومايحدث بها من دون التدقيق والاقتراب من اللوحة'. 


ه le‏ 
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تغبير الأضاءة 

أن الأشكال الموضحة بالأعلى تببن الإضاءة 
من جميع الاتجاهات حول العنصر. ولإعادة 
إنتاج تلك التأثيرات يتعين العمل بألوان 
م فة وكا ان الو رهن رجات 
: الظلال وآشكالهاء فإن الألوان تتغير تبعًا 
1 لذلك. فحاول القيام بتلك التجربة على ورفة 

رسم منفصلةء قبل أن تبداً فى لوحتك. 
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رسم الوجوه (البورتریه) 


لماذا لايتشابه وجهك مع شكل التفاحة۹!' 
هكذا كان سيزان يهتف فى وجه الاشخاص 
الذين يرسمهم. فمن الجائزآن شكل الرأس 
ياخذاحيانا شكل التفاحة»ولكنهامليثة 
بتعبيرات الوجه التى لاتبقى ساكنة وى تغير 
مستمرء وتختلف دالتالى أشكالها. 


فلتبدا العمل 

يقوم هذا التدريب على رشم الوجه. فاطلب من 
شخص مرح أن ترسمه؛ فإنه لن يبالى بالنتيجة أي کان 
رسمك يشبهه آم لا. وتاك ن ان احص اجان 
باسترخاء وبطريقة مريحة. 


خطوة فخطوة . 


خذ وفتا كافيًا لدراسة وجه الشخص المراد زننمه. 


وابد الرسم بالقلم الرصاص(1)» ثم ارسم بفرشاة 
رقيعة (2). واهتم فى رسومك بالشكل الخارجى 
للوجة: ثم قم بوضع علامات تحدد مواضع الملامح» كما 
هو من تافافل ثم ابداً بكل خفة بالقلم 
زسم الاين والاذن: وللبار والفهملالشغر. 
وانظر عن فرب للون الشعر والجلد والملابس»والخلفية. 


نسب الوجه 
إن الرسم باليسار يوضح النسب المتعارف عليها 
للرأس. وشىء غريب سيثير اهتمامك» وهوأن 
الأعين تقع بالنصف الاففل للراس ولس لاصف 
الأعلى. والنصف الأسفل نفصلة عند نهاية المنخار 
مرة ثانية إلى نصفين» ثم نفصل هذا الجزء الأخير 
مرة أخرى بمنتصف الفم. ونرى نفس النسب 
مرسومة بالشکل الٹانی بوضع جانبی (بروفیل). 
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تثبيت حالة التشخصبة 

قم باختيار الألوان التى تحتاج إليها؛ فالالوان مثل 
اى عنصر آخر. ستعطى اللوحة حالة خاصة. وعندما 
تصبح راضيًا عن رسم التفاصيل بلوحاتك ارشمها كما 
هو مېين ا (4 E SE‏ 0 اضف 
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"من خلال الأمناة التى رسمتها هناء أردتاتوضيحج المزاحل 
الأربع المفسرة بالأعلى. فالضوء الدسلط أضاء الوجه من أحد 
الجوانب» وأضفت الظل والنور تبعا لذلك. 

فلا تخف من(التغيير فى الرسم فى أثاء العمل باللوحة. فستظهر 
ملامح الشخصية التی ترسمها تدريجيا. والاهم فى تلك المرحلة هر 
عدم التعرض لرسم تفاصيل كثيرة» فقط تضطرلتغيبرها بعد ذلك" 
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الحالة والانضياع 


تهتم هذه الصفحة بكيفية التعبير عن 0 
المشاعر والاحاسيس عن طريق الإتصوير, a‏ 3 : 
فتخيل أنك قمت بمقابلة شخصية من ڳوكب 4 
آخر فی آثناء زیارتها لکوکب الارض :روان هذا ی Si‏ 
المخلوق الفضائى جاء من كو 4 متقدم aT‏ 

علميًاء ولكن سكانه يعجزون عن التعبير عن 


مشاعرهم. هكذا يجب أن تعبر لوحاتك عن 
الأشباء التى لا ترذ تجاه هذا المخلوق أو 
تلك المخلوقة. 


أظهر ما يداخلك على الورق 
هن الموسيقی» له القدرة 
8 توصيل حاله السعادة او الحزن او الهدوء او 
لغفضب. فقرر اا شاع ر درن اليدء 
N‏ سماع موسیقی 
معينةء والاندماج معهاء لإنتاج حالة خاصة. 


ه السعادة 


۷ الاتثارة 


فاكك ,احا واسال فك ما لن 
التي ور الان رخا قرو درج و 
شا اواخاماة ا 

وغندنا تنتهى من رشم تك الاه خرب اله" . 
اخری مقا جديدة مثل,الحزن اوّالملل. حدما 


ت تقول إذك 5 مرا ل ايكون ذإ هو الوق ٠‏ 1 

المناف للب#ى رسم و 5 تف E‏ 

عن الملل م 8 و 
4 4 


7 2 2 المشاعر؛احیٹ ری ها ۷ 
صفات متباينة بإمكالك تجریب رسمها؛ مغل الغضب رالرضاء ‏ 


الاستترخاءوعدم ای او ا 0 ا 
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الحالة والشكل واللون 

لا توجد فواعد صارمة لربط الالوان بمشاعر آو 
احاسيس معينة. فاللون الازرق يعرف بانه لون يعبر 
عن الحزن» ولكن من الممكن أن يعبر ايضا عن 
البهجة. واللون البرتقالى يعبر عن الرحمة» ولكنه 
تبر عن الفضب أيضاا واللون الأضفر يعطى الدفء 
مثل الشس. والاشکال ابا من الممكن أن تعبر عن 
الحالة النفسية والمشاعر. فوضع شكل المثلث بأسفل 


الليحة دقعرنا نحالة من الإستقرارء أو الأمل..أما 
شكل المستطيل فقد يعطى حالة السكون والترقب. 
وشكل الدائرة يبدو لنا وكأنه يتحرك أو يطفو على 
سطح ماء ويعطى إحساسًا بالكمال أو الانغلاق. آما 
شكل النجمة فيبدو وكانه ينفجر بقوة. واخيرًاء فاى 
لون يتناسب فى رأيك مع آى من الأشكال؟ 


هڅ الصئفاء 
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لقد قام كثير منالفنانين برسم بورتريه 
لوجوههم الخاصة؛ والاسباب وراء ذلك گتبرة) 
ولكن السبب الواضح هواننا نريد وضع وجوهنا 
بشكل معين داخل لوحة»فتامل نفسك فى المرآة 
وتعرّف على شكل وجهك؛ هل هو مستديرء آم 
بیضاوی» ام مر ا مل کی 
تنتمی؟ هل أنت مبتهج أم حزين؟ هل تصرخ 
دائمًا اھ ئك 3 تتتم بالهدوء؟ هل انت متسرع اھ 
تأخذ وقتا فى التفكير؟ حاول أن تأخذ من 
التمرين السابق بعض الاأفكارء وتربط بينها 
بذكاء للتعبير عن المشاعر برسم لوحة داتية 
(بورتريه) خاصة بك. 


فلنبدأ التجرية 

ضع الورقة او اللوحة على حامل اللوحات؛ E‏ 
على الحائط أو علىظهر الكرسی؛ ثم اجلس فى وضع 
تستطيع من خلاله رؤية انفسك فى المزآة من دون أن 


i‏ ر الى يك وجهك تان مرار»وابدأبعملا 


ا کما #افعلت فی التذرتباكاالسابقة. . فم پر 


اظهر ما تشطر به 
اسم وجهك بحالات سقخطفة بألوان قتعددة. وغير 
من وضع الوجه على الورقة فى كل لوحة.اوبعد الانتهاء 
تمن أول الانحة؛ من الجائز أن نطلل عم التظر إلى 
المراةة وارسم وجهك فى ,اللوحة الثانية من الخيال. 
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i‏ ا چ ایا حتۍ جد سلون الذی 


ه ,فى البوزتريهات الغلائة المرشومة استحدمت الألوآن لقعب عن 
الحالةاالنفسية؛ فهذا١الو‏ لن بالظلال الفرتفلية بدو كرما وذكًا'. 


المالامح والتعبيرات 

توضح الأمثلة هنا وجهًا واحدًا بثلاثة تعبيرات 
مختلفة؛ فى أحدها يبدو غاضبًاء وفى الآخر يبدو 
EE‏ وفى الثالث يبدو مشو شا . وهذه التعبيرات 
ظهرت بواسطة أسلوب ر سم الفم والعينين؛ ولكن لاحظ 
ايها ان حدق العن والشعر وحتى الخاروااد 
توصل المشاعر الداخلية؛ فالملامح تتغيّر بفعل الخطوط 
والأشكال المرسومة بها حتى وتبدو مبتهجة ومفعمة 
بالحياةء فغيّرالأشكال لتبدو حزينة أو خائفة. ولإظهار 
مدى الحيرة يمكنك رسم الخطوط معوجة. 
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والمرحة» عن طريق 


ھ 'تظهر بیتی 
ورشمت 
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الغالنة رهنا حز 
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وقنزعجة. وقد 


اختزت أ 


لوانا قانمة 
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أو مخيف أو رسم واقع بشكل بسيط. 


تدوينّ :كبر عدد من الأفكار وكتابتها والاحتفاظ بها 


الخال 


ق ` د د قق ا کڪ 


_ الخيال هو تصورالأشياء. فبخيالك 

ا رسم أشياء عديدة لا يمكن أن تجدها 

فی الواقه (أو قلما تحدث فيه). قعن طریق ۰ 
التصوبر تستطء انداء عا أ : 

ا ح کرپ و سحری 4 'لقد رسمت فى لوحتى 'الرجل-الشجرة " سماء وأشجارا بفرشاة 

کبيرة» واستخدمت فرشاة أصغر حجما للرأس رالبدين فأعطت 

: أثيرات الفرشاة فى المقدمة وفى النباتات أشكالا تبدو وكأنها 
التكوينات غير آلمألوفة | ج چا ررر 
i E SE‏ 


يهر شىء جدید: وھی ايار 2 لارجل وه وشجرة 


is,‏ بلوحة لرل i‏ اذا 
نظرت إلى خلفية الشجرة فستجد ر حل ر | 


وت 


هل ترى,ٍ لوحاتك فی رآسك؟ 
توجد طريقة و هذه اللوحات المثيرة ٥‏ وهی 


كقصاصات ورقية منفصلة بجفيبتك. اختزمن 
الحقيبة اثنقين من هذه لاور اق بشکل عشواتی فاذا بے 
ظطهرت لك کلتان ا 8 قن الممكن أن تدقعاكا إلى 0 
رسم لوحة غريبة سل نفسك كيف ستقوم بربطهماة ٤‏ 

وتدرب على رؤية الأشكال والموضوعات فى راسك قبل 

البدء فى الرسم. 


التغتُّر خطوة خطوة 

إن فكرة مزج الأشياء المختلفة بعضها ببعض. 
والخروج بها فى شكل جديد تبدو جيدة كبداية للعمل. 
فالأشكال على الصفحة المقابلة ترى فيها كيف يتحول 
شكل وجه الرجل إلى وجه نمر فى خطوات متدرجة. 
وهو ما نسميه التحوير أو التحويل. حاول أن تتخيل كم 
مرحلة شبيهة بتلك مر بها الرجل بأعلى ليتحول إلى 
شجرة؛ لقد كانت الصورة التى يظهر فيها الرجل 


بتضفة ألطوىئ أحدق هذه المراحل. وهتاك العديك من 
الطرق الأخرى لاستخدام قدرة التخيل؛ فالأحلام مثلاً 
تقدم أشكالاً يمكن أن تصبح لوحات رائعة» هل تستطيع 
تذكر أحد هذه الأحلام؟ 
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التكوين هو وضع الاأشياء مع بعضها بعضًا. 
فعندما تتذوق مكونات الكيك واحدة واحدة 
سیکون لھا مذاق مختلف عن تذوقها ككل وأنت 
تأكل الكيك. بالطريقة ذاتهاء تصنع لوحتك 
بمكونات مختلفة توضع مع بعضها بعصًا. وتلك 
المكونات مثل الأشكال الملونة والمساحات 
الفاتحة والغامقة» يجب أن تتناغم مع بعضها 
بعصا حتى ننظر إلى اللوحة ككل» ولیس كاجزاء 


افصل الأجزاء عن بعضها بعضا 

أحد الأساليب الناجحة لعمل التكوين هو أسلوب 
الكولاج. فمزق الورق الملون بأشكال تريدهاء ثم قم 
برصها على خلفية» وحركها مرة وأخرى» حتى تصل 
إلى تكوين مناسب» ثم الصقها بالغراء. 


رحله متيرة 

تعتمد التكونات الختفة عادۃ لے اشکال متل 
لمغلث أو الدائرة» فدرّب عينيك على تتبع الحركة 
فى التكوين؛ ففى الصورة الجماعية تستطيع العين 
التحرك بين الرؤوس بشكل أفقى. آو بين 
الأشخاص بشكل الزجزاج. فى الصورة بالأسفل 
راق الأشكال والحركات؛ ما بين قفزة ومراوغة 


7% 


وو 
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تقطيع الافكار 

الموضوع المناسب لسوت التقطيع هوصور 
عن صور تعجبك فى هذا الموضوعء ثم قم بكل حرية 
سل وین من الكو متها ولا كع باصق داد 
الصور إلا بعد قيامك بتجربة العديد من التكوينات 


"هذا التکوین قمت بنائه على شکكل الثلث؛ ولذا تجده يوجه 
نظرك إلى أعلى مع اتجاه حركة اللاعبين حيث توجد الكرة. وعلى 
الرغم من أن القصاصات الورقية الملونة التى استخدمتها لعمل 
الأرجل والأيدى لا تبدو طبيعية» فإنها تنجانس مع باقى الأشكال". 


امنور 


المنظور هو 'النظر من خلال أشكال ذات 
بعدين مرسومة على الورقة» وتحويل هذه 
الاشكال باسلوب رسم خاص إلى رسوم ذات 
ثلاثة أبعاد؛ حيث يتُعطينا المنظورايحاء 
بالعمق والمسافة بيننا وبين الصورة» ويشعرنا 
بأننا ننظر من خلال نافذة. 
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اعثر على الزاوية الصحيحة 

يصب علينا أحيانًا رسم الزاوية الصحيحة لمبنى 
او لمنضدة باسلوب المنظور. لا تياس من المحاولة 
عندما تجد صعوبة فى الرسم بهذا الأسلوب» فهذا لا 
يعنى نك غير موهوب فنيًا؛ فهناك أساليب أخرى فى 


الفن تدفعك إلى الاستمتاع بها. 


خلق المسافات 

توجد أربع طرق مختلفة - على الأقل - لإظهار 
س کلف مته آي او كح (ا اوا ف 

1 ٤ء‏ 
فبعض اللوحات تظهر العديد من أنواع المنظورء وبعضها 
لا يستخدم هذا الأسلوب على الإطلاق. وبالنسبة إلى 
كثير من الفنانين الملصورين يعد اللون وسيطا جيدًا لهم 
ء ع £ 

للتعبير عن المنظور والابعاد. فالالوان القاتمة تعطى 
احساسًا بالذهاب إلى الخلف أو بالتراجع» أما الألوان 


8" تظهر السماء المرسومة بلون أزرق قوى بلوحتى فى الصفحة 
المقابلة وكأنها أمام أعيننا؛ حيث نرى الخطوط الزرقاء الرفيعة تندفع 
تجاه الأفق. وحاولت إظهار الألوان الفاتحة فى المقدمة وفى 
المنطقة الوسطى من اللوحة للتعبير عن البعد'. 


الإحساس بالفراغ 

إن الشكل الأول هو مثال للمنظور الخطى. 
فالخطوط التی تجری - فی الواقع - بشكل متواز 
تبدو هنا وكأنها متجهة إلى نقطة تلاق بالمستوى 
لأفقى تسمى بنقطة الزوال. وفى الشكل الثانى 
مثال يوضح التداخل. فكل هضبة تخفى جزءا من 


المنظور المتداخل 


الفاتحة والناصعة فتعطى إحساسًا بالتقدم إلى لأمام. 
ففكر كيف تخترق اشعة الشمس الصفراء الخلفية 
الزرقاء للسماء. فمن المحبب أن يوجد تباين شديد بين 
الدزخات اللونية فى مقدمة اللوحة. 

فف المتاظ ر الطبيعية كلما طالت المسافة نتا 
وبين العناصر» ظهرت الألوان زرقاء ومعتمة أكثر مما 
هى عليه فى الواقع. وهذا التأثير ذاته نستطيع الوصول 
إليه فى التصوير. أما الارتداد إلى الخلف فنستطيع 
تأكيده برسم خطوط رفيعة فى وسط اللوحة وفى 
خلفيتها. فارسم منظرًا طبيعيًاء واختبر هذه النظرية 


www.ibtesama. com/vb 
منندى محله الإابنسامه‎ 


الهضبة التى وراءهالتيدولنافى الجزء الأمامى: 


ويجىء الشخص ويخفيهم جميعًا ليظهر كأقرب عنصر 


لنا. وقى الشكل الثالث. تظهر الخطوط والدرجات 
اللونية القوية والداكنة فى المقدمةء وكأنها تقع أمام 
الخطوط الناعمة والفاتحة. 


لمنظور بالدرجة اللونية 
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منذزمن بعيد» كانت فنون الحضارات 
القديمة تصور الآشكال بأساليب تختلف عن 
أساليب فن التصوير المتبعة اليوم. فحضارة 
الفرس» والهند»والمصريين القدمايء 
والصينيين» كان لكل منها ثقافتها الخاصة بها 
وتقاليده الفنية. وكانت الفكرة الأساسية التى 
تجمع بينهم هى عرض المنظر الطبيعى وكأنه 
مرسوم من زوايا مختلفة فى أن واحد. 


رؤية العالم كأنه سطح مستو 

الت من قتانى الجد ات مض الت اصوف 
لوحاتهم بشکل غير مجسم ومسطح؛ ویعدونها عناصر 
ذات اهمية متساوية. فتظهر فى اعمالهم؛ كما باللوحة 
بالأسفل» الألوان والأشكال موضوعة بجانب بعضها 
بعضًا وبأحجام غير واقعية» بدلا من أن يحاولوا خداع 


ه "بالأعلى نرى لوحة رسمتها من زاوية واحدة بأسلوب المنظور 
الخطی. و قد رسمت الفراغ بواسطة خطرط التراجع» والتى جعلت 
المغدمة تبدو أكر والجزء الخلفی يبدو أصغر حجما". 


'رهذه اللوحة تنتضمن زوايا رسم محتلفة. فقد نظرت إلى سطح 
المنضدة من أعلى» وإناء الزهور نظرت إليه من الجانب» فى حين رأيت 
طبق الفاكهة من كلتا الراويتين'. 
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العين عن طريق رسم منظورى وتجسيم الفراغ 


والأشكال. 
ال من زوایا فتافه 


حاول التدرب على التصوير بهذا الأسلوب» وابداً 
برسم غرفة نومك. وهذا التدريب لا يعتمد على الوقوف 
فى جانب واحد ورسم ما تراه بحسابات دقيقة» ولكن 
التجول فى الغرفة واختيار أنسب مكان لرؤية كل عنصر 
بهاء وتستطيع ايضًا وضع نفسك فى هذه اللوحةء ثم بعد 
ذلك القيام بتجميع تلك العناصر من زواياها المختلفة 
فى لوحة وأحدة. 


القدماء. کک منٺ حوالی 00 5000 | 
من اوا ا مراعاة مطابت 4 


» بظھ ا ا َ1 الأعبن ف 
وصعت ا تا لر و الأمام. 


أساليي الدرض 


حينماتقوم بوضع لوحاتك فى بروازاو 
إطار» ثم تعلقها على الحائط؛ حينند ستبدو 
لوحاتك أكثر وضوحاء فتأمل لوحاتك من آن 
إلى آخر, أو حاول الاشتراك بهافى معرض 
جماعى؛ فإن ذلك سيتيح لك فرصة رؤيتها 


اعادة العمل 


بعد مرور وقت على الانتهاءانمن ن وان 


E E |‏ تریداشفییرها فاللون یدو مثا 


اختصر من لوحتك 

إذا كنت غير راض عن لوحتك » فتمهل قلیلاًء فمن 
الممكن أن تجد بھا جزءا يصلح لأن يكون لوحة ناجحة. 
فهناك أسلوب یسمی (النافذة)ء ١‏ یتیح لك ك رؤية راء 
من لوحتك» فقم بقطع قطعتين من الورق على شكل - ل 
- (كما بأعلى)؛ وحركهما على سطح اللوحة. فتظهر 
لك أجزاء منها وتختفى باقى الاجزاء خلف الورقتبن. 
غر من مقا النافذة بابعادهما عن بعضهما بعضًا: 
وعندما تجد الجزء المناسب» قم بقطع إطار جديد 
بمقاس لوحتك الجديدة ذاته: وضعه عليها. 
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شديد القتامةء أو النضاعة. واعادة العمل على اللوحة 
ك ا بخرص» أفا اذا كاسة لوحتك مرسشومة 
بعشواتيه: د فمن الممكن الرسم عليها من حللد. 


متى تتوقف عن العمل*؟ 
إن اتخاذ قزار الانتهاء من اللوحةءأمر بتظاب 
ممارسة" فعندما يتخذ القرارء يعنى أن رحلة الرسم 
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يجب قطع الإطار ليصبح متساويا من الجانبين. 
وتأاكد من أن الحرء السفلى اكير من الجزء الغلوى: كما 
هو مين فى اسفل: لبدو الاطار عند التعليق على 
الحانط مرا ور مقلا لطر ذات لرن الرعادى ١‏ 
الفاتح» أو الأصفر الفاتح» تتناسب مع معظم اللوحات. 
ولكن قى بعض الأحيانء تصلح أيضًا ألوان أخرى 
مختلفة. فاختر لون الإطار الذى يُظْهرٌ لوحتك والألوان 

وأخيرًاء تجنب استخدام الأطر ذات الألوان الشديدة 
النصاعة؛ فستجذب العين إليهاء وليس إلى اللوحة ذاتها. 


النصانح الحملية 


الآدوات التحضيردة 
بغض النظر عما تريد رسمه»ء فستحتاج على الأقل 


me a a 


( الأزرق)ء وباللون الأبيض والأسود. وأضف أكسيد 
N A E‏ 
(الفيرجان)ء والبنى المصفر المحروق» والأزرق 
الكوبالت. 

وستجد ادواعا كث ردم الفرش متاحة. 
وتتناسب مع شالت تصوير متعددة. وستحتاج على 
الاقل إلى ثلاث درجات من احجام الفرش: السميكة؛ 
والمتوسطة السمك. والرقيعة لرسم التفاصيل. وأسعار 
الفرش تتفاوت: فالباهظ الثمن منها يعيش فترة أطول. 
ويعطى نتائج أقضل. 


وأيضًّا سكين خلط الالوان من الممكن الرسم 
بها بالألوان الزيتية والأكريليك؛ للحصول على تأثيرات 
واختر لوحة خاط الألوان (باليتة الالران) مستعملة أو 
من خشب رقيق مثل الواح 
(السوليتكس). وستحتاج 
أيضًا إلى ماء وإلى وعاء 


تحصي ر القطح للردم 

قبل استخداهك الوان الريت أو الأكرليك. دجب 

تحضير السطح بخامة البريمر أو السبيداج» وهذا 

لضمان عم سرت اون من خرل القماش أو السطح 

الذى ترسم عليه. فللالوان الأكريليك» استخدم بريمر 

أكريليك (بلاستیكى). وللألوان الزيتية غط السطح 
بطبقة من السبيداج أو الفراء (الحمصى). 


إلى خمسة ألوانء فجرب الرسم بالألوان الأحمر لظ 
الكادميومء والاصف الكادميوم؛ والالترامازين 


شد الورقة 
ء ءِ 2 
من اهم الخطوات قبيل الرسم بالالوان التى تحل 
بالماء مثل الألوان المائية والجواشء القيام بشد الورقة 
المبتلة على سطح خشبی (حبیبى) بورق لاصق بنى 
ثم قم بلصق الأطراف بالشريط البنى اللون. 


ff 


إضافة التنر أو المخفف 

تجخفف الألران عادد ر سائط ء ختامة فالالران 4 
المائية. والجواشء والاكاسيد الترابيةء والوان البوستر ٩‏ 
تخقف بالماء. أما الإلوان الزشة فتخفف يزيت بذرة 
الكتان أو التربنتين أو الكحول الأبيضء» وهذا لإعطاء 
تائيراتمتوعة. واخ الران الاكريليك كنا 
تخفيفها بوسائط ووسائل مختلفة. 


تنظيف السطح والاآدوات 

بعد استخدام ألوان تحل بالماء يجب غدل 
الفرشاة فورًاء وتركها فى وضع رأسى لأعلى لتجف. 
ويعد استخدام الألوان الزيتية؛ يجب مسح الفرشاة 
بقطعة قماش معَدٌّة لذلك» ثم غسلها بالكحول الأبيض 
وبالصابون السائل 
و الماء. ولا تنس 9 صح = 
لوحتك الزيتيةفى = 
مکان ما حتی تجف» 
فمن الممكن أن تستفرق بضعة أشهر لتجف تمامًا. وبعد 
للجفاظ على الألوان. 
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الرسم هواية رائعة» تستطيع ممارستها فى 
اى مكان» حتى فى هذه اللحظة يمكنك أن تبداً 
العمل! فمع دفترالرسم والقلم الرصاص »لن . 


0 1 
a‏ بكون لديك وقت للشعور باللل. 
RP E AEN 0‏ 
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8 الأساشنات والميادئ 


يهدف هذا الفصل إلى تنمية قدراتك ومواهبك. 
فقد قمنا بتجريب خامات الرسم» وتحققنا من مدى 
توفرهاء مستعينين فى ذلك بالعديد من مهارات الرسم 
الأبتاسشقة التى ساعدتنا لی ناء اة من 
E ET TE E CE‏ 
اسكتشات.» وكيف تصبح فى النهاية رسوما على شكل 
لوحات فنية. والأهم هنا هوأ مراحل تطوير الأشكال 
البسيطة إلى أشكال أكثر تعبيرًا 

ولا تقتصر التدريبات على رسم العناصر المرئية 
بشكل مباشر فحسب» ولكنها ستدربُك أيضًا على 
الرسم من صور فوتوغرافية ومن وحى الخيال كذلك. 


م 


قواعد الرسم 

پیت وا ر ا و و 
ن ترسم بحريةٍ راتفا اعسالك عة مك رة 
فالرسم هو النظر بعناية إلى ما تراه من أشكال» مع 
محاولة تطوير أسلوبك فى التعبير عنها. 


4 "على الصفحة المغابلةء بمكنك رزية بعض الاسكتشاتالتىقمت ‏ ` 
برسمها فى حديفة الحيوانات» مستعملا قلم فلوماستر أسود. ومهما 
a N‏ 
ا حیوانات دائما مکانا راغًااللرس". EE n ٠‏ 


فلم رصاص وتلم 


يتضمن الرسم صُنع خدوش أو تأثيرات. 
وتوجد ادوات مختلفهة كتيرة يمكن استخدامها 
لتحقيق ذلك. وتصنع ألوان الرسم من 
جزيئات لونية» او صبغات» وتربط بین اجزائها 
آنواع كثيرة من الصمغ» أوأی وسيط آخر» 
يجعلها تقوم بإنتاج علامات ذات أشكال 
متنوعة. وفى الصفحات الأولى بهذا الكتاب» 
ستتعرف على هذه الآدوات الفنية» مع التمرس 
علا قدر المستطاع. 


ما الذی يلائمنا أکثر؟ 

ستحتاسبك عض الادوات أكثر من غيرضا 
فمعظمنا يميل إلى الرسم بالقلم الرصاص,» ويخشى 
فى ذلك - كما يظنون - عدم القدرة على التحكم فى 
عة الحو لكك ق اجا لاء باست تاعاق 
بالرسم وأنت تستخدم ضربات الفرشاة بحرية. 


جهز أدواتك 

اجمع ما تستطيع تجميعه من أدوات مختلفة 
الانواع؛ فليس من الضروری دائمًا شراء ادوات جديدة 
أو غالية الثمن. وحاول تجميع آى قطع أو قصاقيص 
مهملة عند الأصدقاء أو الأقارب: على ان تکون ذات 
أشكال جميلة ولافتة للنظر. فالتمارين التى ستعرض 
فى هذا الكتاب؛ دات بخامات بسيطة تلائم الموضوع 
أو الأسلوب الفنى. 
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أقلام الرصاص 

تعد أقلام الرصاص أداة الرسم الأساسية. ويحتوى 
الأنبوب الخشبى للقلم على صبغة»ء وجرافايت» 
متماسكين ممًا بواسطة خامة الطين. وتصنف أقلام 
الرصاص طبقا لدرجة صلابة الجرافايت. فأقلام 
الرصاص ماركة (إتش بى) أداة جيدة فى كثير من 
الاستخدامات. ولكن الرسم بخط أكثرليونة 
ودكانة» یتاج أقلامًا ذات درجات تبدأً من (2 بى إلى 
6ئ 
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قلم التحبير والحبر 

الحبر الهندى وسيط سود قوی ویز ونرسم با 
بواسطة ريشة التحبيرء أو قلم التحبيرء أو الفرشاة. 
وتعد الأقلام اللبادية أو الفلوماستر أيضًا وسيطًا متوفرا 
وواسع الانتشارء إلا أن سبل التعبير بها قليلةء ويرجع 
ذلك إلى كونها تنتج خطوطا ذات اشكال ودرجات لونية 
موحدة. فكل منها يسجل درجة واحدة فقط من اللون 
والسُمك. ولذلك تستخدم أقلام الروترينج فى الرسوم 
الهندسيةء التى تحتاج فقط إلى خطوط واضحة ذات 
درجة لونية ثابتة بكل المساحات المرسومة. 


ارسم واغسل 

للقيام بغسيل الستظح:استخدخ فرشا ممتلنة 
بخليط من الحبر والماء اولاء ثم ابدا الرسم بالقلم 
والحبرء ودعه فترة ليجف. واختر نوع الحبر المناسب» 
فهناك نوعان من الحبر: أحدهما دائم وهو حبر ضد 
الماء» وأخر يمكن إزالته با لماء. فإذا كنت ترسم بالحبر 
الدائم فسوف يظهر الفرق واضحًا بين خطوط القلم 
الغو الباقية رالظاال التاعمة الناتحة هن عة 
الفسيل بالفرشاة. 


الفحم والفباسير وأقلام ادمع 


كيفية الإمساك بالاداة والتحكم فيها 

تحدد طريقة إمساكك بأداة الرسم» نوعية الخط 
المرسوم وشكله. فإذا أمسكت بالأداة من منتصفها 
بخفة ومن دون ضغط قوى» فسترتخى عضلات 
ذراعك» وبالتالی شكل الخط المرسوم لينا 
اعا رن 5ا اكت ما دانق کرت ته ایتا 
فی تکل على تاثرات کر حو وقتامة ولذلف: 
حاول الإمساك بالأداة بطريقة تجعلك قادرًا على رسم 
تأثيرات أكثر حرية وتنوعًا. 


أقلام الرصاص 


ا أقلام الرصاص بواسطة مبراة الأقلام و Hien,‏ 
بواسطة سکن RAS‏ دمكنك ايضًا استعمال ورق 0 4 


الصنفرة لشحذ سن القلم؛ للحصول على خطوط 


رفيعة؛ او تسوية سطح السن بزاوية مستوية للحصول (EE‏ 


على خطوط سميكهة. 


ارسم على خافية صابة 

تی اذا كانت ررقة رمك فی كرا تة فقت کون 
خلفية تلك الكراسة غير صلبة بما فيه الكفاية لإعطائك 
ثباتا جيدًا عند الرسم؛ ولذلك ستحتاج إلى لوحة من 
الكرتون المقوى أو من الخشب (سيلوتكس) لتثبيت 
ورقتك عليهاء وهى متوفرة فى محلات بيع الأدوات 
الفنية. 


المثبت 
ر ا 
الباستيل من التلوث بالاتربة وغیرها من 


يُصنع الفحم من الخشب المحترق؛ ويكون عادة من 
نوع خشب الصفصاف, وهو أسود اللونء ويتوافر فى 
شكل اعواد متنوعة السمك» ذات طبيعة هشة وسهلة 
الكسر. ويوجد الفحم أيضًا فى الشكل الْضغفوط, على 
هينّة اعواد صلبة ومستقيمة» أاوفى شكل القلم 
ا 


الممحاة 
توجد آنواع عندايدة امن فالرسوم 
المنفذة بالطباشير أو ال جه » تستعمل لها ممحاة 
شلصالية. وهی مج 5 
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لوان الكونتيه (أقلام الباستيل) قلام الشمع 

الكونتيه نوع صلب من ألوان الباستيل المضغوط فى وهى عبارة عن ع شمعية سميكة ملونة. يمكن 
شكل قلم. وتتوافر أساشا باللون الأسيدوالابيضن اذاجها بو اسطة الترينتن أو القعول الأ بيض :عن 
وبدرجات لونية من اللون البنى وعدة ألوان أخرى. طريق استخدام فرشاة أو قطعة قطنية. وباستعمال 
والرسم بألوان لكونتيه ال البنية أو السوداء ينتج رسومًا أقلام الشمع على سطح خشن الملمس» ينتج تأثير ملىء 
ناعمة ودرجات لونية دافئة بالحسبات فیضاف حا مثيرًا إلى الرسم. 
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أقلام الرصاص الملونة وألوان الباستيل 
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أقلام الرصاص الملونة الباستيل الطباشيرى 

تعد الأقلام الملونة أحد الوسائط المهمة فى عملية يتكون الباستيل الطباشيرى من صبغة نقية 
التلوين وهى متوفرة بألوان مشرقة وكثيرة. وهناك ممزوجة بخامة المطاط. وعند دعكه بالأصابع يظهر 
فنانون معروفون - من أمثال الفنان ديفيد هوكنى - تأثير متميز» وهذا شىء يلطخ الأصابع بالطبع» ولكنه 
يستحدمون هده الأقلام فى أجزاء من أعمالهم. ولكن ينتج ملامس متنوعة» وعندما نرسم بأحد جوانب 
بالإمكان أيضًا رسم لوحات كاملة بالأقلام اللونة. عن الطباشير. نستطيع التحكم فى درجاته اللونيةء فيعطينا 
طريق خلطها بعضها ببعض على سطح الورقة. وإضافة مساحات ناعمة. أما عند الإمساك بالطباشير من نهاية 
لون على الأخر؛ لإعطاء تاشر خاض. طرفه مع الضغط؛ فيعطى مساحات اشد كثافة لونية. 
وهذا النوع متوفر فى الأسواق بنوعيات وأسعار متفاوتة. 


الاقلام الملونة والغسيل 

ستشعر بمتعة كبيرة عندما تستخدم أقلامًا ملونة 
قابلة للذوبان. فإذا قمت بالرسم بفرشاة مملوءة 
با لاء النظيف على الخطوط المرسومة بتلك الأقلامء 
فسوف تتلاشى الخطوط وتعطى سطكًا ملونا. 


نتهرية اللون 


تنقسم الألوان الستة التى تراها فى دائرة 
الآلوان إلى اليسار» إلى مجموعتين؛ مجموعة 
الآألوانالأساسية» وتتكون من: الأحمرب 
والآزرق والأصفر. ومجموعهة الالوان التانوية» 
وتتكون من البرتقالى» والاخضر, والبنفسجى. 
ویقع کل لون ثانوی بين لونين اساسيين» يننج 
من خلطهما معا. 


ونستطيع الحصول على جميع الألوان تقريبًا بخلط 
الألوان الأساسية مع بعضها بعضًا, و كلما خلطت الألوان 
أكثر» كان الناتج اللونى أكثر قتامة. والألوان المقابلة 
لبعضها داخل الدائرة اللونيةء نطلق عليها الألوان 
التكميلية. وذلك لأن تلك الألوان کا أفضل تکوین 
لونی ممكن عند وضعها إلى جانب بمضها بعضًا. 
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ه"حاول رسم دائرة لوان خاصة بك» تحتوى على الألوان 
الأساسية والثانوية. نھ حاول مرة أخرى» حاط الألوان الأساسية مع 
الألوان الغانوية". 


خط الألوان اا IER tA‏ 
اسا شی ظلال ا عالط کل 


الأساسيان. ألخف ودر جة الأون والمالمس 


ستتعرف فى هذا التدريب على كيفية رسم 
الخط الخارجى» والدرجة اللونيةء والملمس كل 
على حدة. ثم التدرب على المزج بينها فى صورة 
واحدة. فحاول إیجاد موضوع ترید رسمه من 
الطبيعة» قد يكون حيوانك الآليف أو إحدى 
الصور الفوتوغراهفية لحيوان تحبه. 


انطلق بالخط للتعبير الحر 

تستخدم تخاو الخر ية ارصن شكال 
الاشياء. وعن طريق التنوع فى درجات سُمك الخطوط. 
يمكنك إظهار التفاصيل الأساسية للشكل الذى تقوم 
بوشمة. أما بقية التفاصيل غير الهمة ضبمكنت در كيا 
لخيلة الملقى. 
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إظهار الفاتح والغامق 

تصبح الدرجة اللونية لأى عنصر قاتمة أو فاتحة 
بمقارنتها بمناصر أخرى. فالقطة المرسومة أسفل 
الصفحة أكثر قتامة من السجادة الواقفة عليها؛ وهذا 
لأن الدرجة اللونية للسجادة أكثر نصاعة. 

ومن الممكن أيضًا أن يتغير شكل الدرجة اللونية 
للعنصر الواحد تيعا للضوء الساقط عليه. فحاول عند 
القيام بتظليل أجزاء من رسمك» أن تظهر الاختلاف 
بين الدرجات اللونية الفاتحة والقاتمة. 


الدرجات اللونية 
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A4‏ "الرسوم الموضحة فى هذا التدريب بسيطة للغاية. كما 
هو موضح بأعلى» بمكنك الجمع بين الأساليب الثلاثة فى رسم 


واحد. 


بأى ملمس تكونت هذه العناصر؟ 

عندما تمتلىٌ رسومك بالملامس» ستصبح أكثر 
ثراء وتنوعاء واكذر جاذبية عند النظر إليها. 
قالتأشرات الناتجة من أقلامك الرصاص أو 
أصابع الشمع على ورق خام» تعطيك الفرصة 
للتعبير عن الملامس الطبيعية لموضوع رسمك؛ 
كتلك الموضحة هنا على يمين الصفحة التى رسم 
نها شعر القطة. 


المساحات البيضاء جزء من لوحتكف 

عند الرسم بأسلوب الخط الخارجىء تظهر 
اطوط مساحات الو رة الهاي وتقه 
تلك المساحات البيضاء بأسلوب الرسم بالدرجة 
اللونية كأكثر الدرجات اللونية نصاعة. وبأسلوب 
الرسم بالملامس» تظهر المساحات البيضاء فى 
أشكال تتباين مع بقية التهشيرات أو التأثيرات 
الموجودة بالورقة. 
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الأساسيان. إنفهار اھکل 9 تاسمه 


يبدأآى فنان فى رسم موضوع جديد 
بطريقة متأنية ويمر بمراحل متعددة؛ حتى 
يصل إلى رسم جيد. فالرسم الصحيح للعناصر 
يستغرق وقتا. ولذلك لا تتوقع الوصول بسرعة 
إلى نتيجة ترضيك من اول محاولة. فستحتاج 
أحيانا إلى عمل اسكتشات أوليةء وبالتدريج 
ستصل إلى رسوم نهائية متميزة. 
كيفية البدء فى رسم الأشكال 

للقيام بهذا التدريب» اختر عنصرًا بسيطا مثل 
علبة صفيح أو علبة كرتونية متساوية الأضلاع. وانظر 
إليها بدقة. ثم تناول القلم الرصاص, وابداً فى رسمها 


"لا يرسم الفنان مايراه» ولكنه 
ارس ھا پجباغلی ا رین رز ر 
هذا ما قاله الفنان الفرنسى إدجار ديجا. فحاول تذكر 
تلك المقولة الرائعة عندماتبدأفى رسم تفاصيل 
لوحتك"'. 
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بخطوط متشابكة وسريعة (1). استمر فى الرسم على 
تلك الخطوط بالضفط بالقلم على الورقة بخفة» حتى 
دا انكر قى الهو( 2 : لفات فی هذه 
المرحلة إلى الأخطاء الناتجةء فباستطاعتك محوها 
لاحقا. فتدريجيًا ستجد طريقك لإنهاء رسم هذه 
اة 


ارسم بالأشعة فوق المرئية 

القضود هتا أن تفيل الففضر كانه شغاف 
فارسم ما تتخيله من خطوط مهمة بداخلهء وكأنك 
تراها ظاهرة أمامكت»ففى الاسكتش الأول باسفل 
الصفحةء تظهر قاعدة علبة الصفيح البيضاوية 
الشكل. وفى المرحلة الثانية. أصبح رسم علبة الصفيع 
آکثر وضوخا :وأ ظهررت الدرجات اللونية تفاصيل العلبة. 
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الأشكال الأساسية ثلاثية الأبعاد یکل لري 
من خلال الأشكال الواردةفى هذه الصفحة, 

تستطيع رسم عناصر جديدة. فباستخدام هذه الشكل الهرمى 

الاشكال الاساسية» يمكنك رسم ما تراه من عناصر فى 

الطبيعة. فقم بتجميع عدد من الأدوات المنزلية 

الموجودة لديك» التى قد تتشابه مع هذه الأشكال» أو 

تحتوى على أجزاء منهاء وتخيلها كأنها شفافة. ثم 

حاول التدرب على رسمها. فهذا التدريب هو الأساس 

لرسه الفناضر الحسهة. کا د أا تدرا اساسا 

لعظم التدريبات التالية فى هذا الكتاب. 


_ الشكل الأسطوانى 


الشكل الكعب 


الرس وسيلة للتعبير تدرب على التشكيل أو التجسيم 
ادا بملاحظة الضةء الساقط عليهاء وحدد اماكن الرسم اكثر سهولة. فبمجرد تعودك على الرسم دهده 
وجو الظل. وفى المرحلة الأخيرةء يُفضّل استخدام الطرق الموضحةء سيكون بامكانك رسم ا آخ 
أقلام الرصاص اللينةء أو الكونتيهء أو الطباشير الملون. ‏ فتدرب على رسم الاشكال البسيطة» كتلك الموضحة 
اوالتاا: أو بالقلم أو بالفرشاة؛ نھدف El‏ فمن خلالهاء تستطيع دحديد کم التقاصيل 
الحصول على خطوط قاتمة أو درجات لونية داكنة ٠‏ التى تريد إظهارها بأى شكل آخر. 

وكمااهو موضح فى الزسم النهائى (3). قم ولااتسَ أنه باستطاعتك دائمًا اضافة خطوط 
بتجربة مماثلة. واستخدم أنؤاعا,مختلفة من أساليب ٠‏ جديدة. وقد تقوم تجار عديدة مرشقة؛لمعركة متي 
التظليل لإعطاء اللمس ودرجة اللون المناسبين .يجب التوقف عن إضافة خطوط أخرى لرسمك. 
لمنصرك: فاساليب التهشيربالقله والتنقيط قالرسم الناشر والدفوى بعطى إحساسًا أكثر إثارة 
وألخطوط المتشابكةء كلها أساليب تستاعد على التفبير ,عند ,النظر اليه من الرسم الممتلى بطبقات عديدة من 
الصحيح غن شخصيه العنصر الفهاترسفهء «ترند ‏ الخطوط 
من إظهاره. 
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الأساسيان. اليل والنور 


تخيل أنك رسمت صورة لطبق ملىء بالفاكهة 
بأسلوب قريب جدًا من الواقع» وعندما نظر 
أصدقاؤك إلى هذه الصورة شعروا بالجوع! 
هذا ممكن؛ فبقليل من التدريب» ستتمكن من 
رسم أشياء واقعيةء وإضافة الإحساس بالعمق 
والتجسيم إلى رسمك. 

وأحَلَل الأسشرارالتى تمكنكامن ذلف 
استخدام الظل والنور. فكل شىء نراه له 
مساحة ظل ومساخة نورء وفىالأآغلب له أيضا 
مساحة تقع بين الاثنتين. 


لايوجد ضوء بلا ظلال 

کون مان الما الط را الو 
السابقة. ثم أسقط الضوء على تلك العناصرء وتدرب 
على رسمها بالظلال الموجودة عليها أو الناتجة منها. 
حرّك مصدر الإضاءة وراقب تغير الظلال» فسترى 
تأثيرات مثل تلك الموضحة هناء والمرسومة بالقلم 
الفلوماستر الرمادى والاسود. ولاحظ ظهور المساحات 
الرمادية بهاء التى توضح أماكن الدرجات نصف 
اللونية أو الدرجات اللونية الوسطى. 
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اليها وحدة أصضاءة و E‏ تقتطيع التحكم 1 
ال فى 'المغاقرة رادا حاف اشاق 


وسيّظهر بشكل مجسم»وظل آخر ينتج من 


وبصفة عامة يظهر الفنصر أكثر فتامة عند 
اسقاط ضوء خافت عليهء وعادة تتكون مساحة 
ک 
على الأشكال (مثل سطح المنضدة الأبيض الذى 
توجد العناصر فوقه). فهى تضىء المنصر من 
الخلف. وهذا ما نسميه: الضوء المنعكس. 


الغنضر ذاتهوينعكس على السطح الموضوع 


i 


معظم ما نراه حولنا فی هذا العالم» مصنوع من 
1 فتخیل أنه قد طب منك تصميم لمدينة 
ا اشا نای تامو 
الأشكال الأساسية. فكيف يمكنك رشم وسائل 
المواصلات فى الشوارع بتلك الطريفة؟ 


آين مصدر الشمس؟ 


ابداً برشم مضدر أشعة E ET‏ ثم 


8 و ذلك ا 9 ات على ۽ ايرا 


E الکن ب تحب ب اظهار ا سقوط‎ e 
٠نام التکوین. فتحديد مصدر أشعة الشمس»› > يوضصح‎ 


E 1 1‏ ۸7^ ا 
٤ ٤ 8‏ 


0 
IE Ê 8 


كه "لقد رسمت هنا بألوان الفلوماستر» وكانت الشمس فى السماء 
قريبة من الأرض نوعًا ماء فألقت بظلال مندة وطويلة. حاول إضافة 
تفاصيل بظلالها فى لوحتك» مثل الشبابيك أو عناصر أخرى؛ لنعطى 
نوعا من الاثارة". 


الظلال. واا مدی طول الظل ذاته. وعندما تنتھی 
من" اللوحة؛ انظر فی صوءِ bl‏ لی الميانى المحيطة 


#بك» وقارن بین ما زسمته وما هو موجود فی الطبيعة» 
فقد يدهشك أن رسمك اف کی 
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الأساسيات. التذوين 


تقوم فكرةالتكوين على إعادة ترتيب أو 
تنظيم العناصرورصها بشكل أكثر اتزانا 
وتناغما. وفی هذه الصفحات» ستتدرب ولختبر 


وقد كان عمل تكوين لموضوع طبيعة صامتةء يستغفرق 
اعات طويلة من الفنان ا لمعروف چول سیزان» حتى أنه 
كان يضع عملات معدنية داخل الأكواب والآنية؛ ليرى 
شكلها من الداخل بسهولة. وبعد مرورفترة على 
الانتهاء من عمل التكوين يبدأ بالرسم» ونفاجاً بأنه 
انتهی منه تقريبًا! وأن موضوع رسمه يظهر فى العمل 


ا الوض التحح لورفة از 
لورقة الرسم الى لدیت كل وخجم خاإصان: a‏ أو ترك فرآغات واسعة آکثر ن للام 1 


فهى مستطيلة الشكلء وبالطبع» يمكنك تيد 


e‏ فی الأوضا ا شا 
1 ۲ آنهاستبدویغیر ر متوازنة. اتيا فی a‏ ارا de‏ 1 
سطح المنضدة أو حتى غ الأرض. وجاول نجرب 
ثل وضع شکل کبیر الحجم بالأعلىوترتيب اجار 8 


ترب ضا رتکوینات متؤازنة. ولگ تذکر أن وتا ر ) 


النھائی متطابقا مع ما کان یریده. فکیف کان يعرف ما 


كيف تبدع تكوینا يناسبك؟ 
إن أفضل أسلوب لخلق تكوين خاص يناشبك» هو 
ابداع لوحات بأسلوب التجريب والتعلم من اال خطاي 


فكؤن مجموعة من الأدوات المنزلية. واختر منها ما 
تتناسب مع بعضها بعضا فى لوحة. 


E‏ کا 


e ربة‎ 


e es E a‏ و 


أية لوحة بطول أو بعرض الورقة. ولكن قبل البدء . 
3% حاول لدقائق معدودة تخیل کیف سييدو 
0 ا ا 
مجموعة من الأشكال الملونة والمرتبة فى وضع معين. 
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فى المثال الموضع أعلاه» توجد خمسة عناصر؛ 
وبإمكانك البدء بعدد أكبر. وتستطيع فيما بعد حذف 
ما تريده منهاء إن لم تنسجم الأشكال مع بعضها 


جرب عمل التكوين 

أعد ترتيب العناصر ورصّهاء وارسم بهذه ر 
ذاقه ا امتلسلة من اللرحات واخاقر بذلك فكرة أن 
التكوين المتناغم الذى يعطيك نوعا ما من الرضاء 
سيكون متزنًا ومناسبًا. ففى التكوين المتزنء يظهر 
شكل العنصر الكبير مشساويًا فى الحجم مغ شكل 


هه "قد يعطينا التكوين إحساسا بالنظام والراحةء أو إحساسا بالجنون 
والتشتت! ولكن الأمغلة الفلائة التى رسمنها هنا ذات تكوينات 
مترنة» ولن تشْعرك بهذه الأحاسيسر"! 


رين يرن وربما تريد إظهار جزء من هذا 
العنصر اومن أجزاء لعناصر متعددة فى لوحاتك 
(بحيث تبدو وكأنها غير مكتملة). فهناك العديد من 
الفتان الذين زسموا بهذا الاتلوب بشكل فتفيك 
وأبدعوا تكوينات رائعة وغير متوقمة. 
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رسم الرس والوجه 


سنوضح فى هذه الصفحات كيفية رسم 
الرأس والوجه خطوة خطوة, بادئين بالتعرف 
على نسب الرأس كکكلء ثم الملامج وأخيرًا كيفيه 
الوصول إلى رهم إفة اليخصية اإواقمية 


شکل .اراس |لخاز کن ۰ ٣‏ 


علد النظر إلى امن لأمام؛ سنراها aL‏ 


1 االشتكل وجالسة عل الرقبة. وکما هو موضح بالإطار 
| ا الصفحة. لحاول االتدرب على رسم شگل الراس 
مع وضع الملامح فى أماكنها الصجحيحة. واستخدم 


لذلكف ا الرسم الموضحة بصفحتی 12 و13 


لتشقز براحة أكثر فى رسم نسب الرس وشکله. 


3 Nl 3 
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رسم الخطوط الخارجية 
إن أول ما يجب مراعاته» هو أن يقع المستوى الأفقى 
للعين فى منتصف الرأس» وليس بمستوى أعلى من ذلك. 
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الدراسة من الواقع 

عندما تتمكن من رسم النسب» اطلب من صديق 
اا امامت ودا ومن الجائز أن تبدا 
برسم و N r ps:‏ 


لأرتاع أو المجستم. ولا تضع فى حسباذك i‏ 
رة مف gs‏ 7 التفاصيل. 


RE O AT E E 
٠. تفاصيل أكارإليه مثل النظليلء ولکننی شعرت بأنها ستصبح غير ۽‎ 
واضحة. وعند ظهور اللامح» بفضل التوفف أ حيانا عن الاضافة‎ 


3 ویوا ابرا یرای ار ا 


أن تقع نهاية الأنف فى المنتصف بين العين والذقن. 
ويقع الفم فى منتصف المسافة بين الانف والذفن. وان 
المسافة بين العين اليمنى والعين اليسرى» تساوى عرض 
عبن واحدة؛ وأن هذا العرض ذاته يمثل المسافة إلى 
نهاية الأنف. أما فى جوانب الرأس» فيجب رسم الأذن 
بنسبة ارتفاع توازى المسافة بين منتصف العين ونهاية 
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الملامخ وتحيران الوجه 


لديناجميعا أذنان» وعينان) وأنف» وقم. 
ولهذه الملامح أشكال أساسية؛ فالأنف يأخذ 
شكل المثلث» والعين تأخذ الشكل البيضاوى. 
وعلى الرغم ذلك لن تتطابق ملامح شخصين 
مع بعضهما بعضا. 


على الصفحة المقابلةء ذرى ملامح مرسومة خطوة 
خطوة. ففى الرسم الاول من كل سطر افقى؛ نرى 
خطوطا بسبطة لكل الأساسىء:ونالصت الرأسى 
الثانى تظهر ملامح الشخصية بشكل أكثر تطورًا. 
وبالصف الثالث» نرى الظلال مضافة إلى الملامح 
لاك الشگل. 


اختر موضوعا لعمل البورتريه 
وتعبيرات الوجه» فقد حان الوقت لمحاولة اظهار 


الشخصية المرسومة. وقد تجد فى ذلك متعة» فى حال 
موافقة الناس على رسمهم من دون الاكتراث بكيفية 
ظهور ملامحهم؛ فبعض الناس يُظهرون حساسية 
شديدة تجاه أشكالهم المرسومة! لكن عندما زسم 
آولیفر کرومویل ورآی البورتريه مليتًا بحبوب فى وجهه. 
قال انها تشبهه تماما؛ فكان الفنان الذى رسمه سعيهًا 
بذلكف. 


الوصول إلى درجة التشابه 

تعمد درا ا6 لهاات ر لا قفا 
حقيقيين: على رم الملامم وكيفية اجرف علي 
علافقة بعضها ببعض. وهذا مع اعتبار باقى اجزاء 
الوجه ذات اهمية مثلها مثل الملامح. فالمسافة بين 
الاعين. والمساحة بين الانف والفم؛ تتنوع باختلاف 
شكل الأنف. فمن المهم رسم تلك التفاصيل بشكل 
ضح 
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ه "بأعلى» رسمت اسكتشات أماميةء وذات ثلائة الأرباع وجانبية 
للملامح ذاتها. وباضافة النهشيرات المنداخلة فی التظليل› اکس 
الرسم قيمة خاصة". 


E A N f 


إظهار تعبيرات الوجه . 

الرسم الموضح يمين الصفحة, يظهر الوجوه ذاتها 
المرسومة بالصفحة السابقة رولكن فى حالات مختلفة؛ Ù‏ 

ففى الأول كان الوجه حزيناء وفى الثانى فرحاء وأخيرًا 

'يعكس الوجه الثالثحالة ارتباك. وتبدو بالوجه 
الحزين خطوط الملامح» وحتى MAS‏ اشر 
الساقطة على الوجهء تبدو معبرة عن مدى الاستياء ' 
_ معبرة عن الحيوية. ظهر الوجه الفرح. وبالوجه ِ 
المرتبك» نذرى الخطوط مجعدة,ومشتتة فى اتجاهات ‏ 
مختلفة. قراقب نفسك عندما تغيّر من تعبيرات وجهك 

وتحاول أن تظهرَ مرحًاء أو متضايقاء أو مجهدا. 
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رسم الجسم الإنسانذى 


تحديد النسب , 
النسبة هى مقارنة أحجام الأشكال بعضها بالبعض 
الاخر: فيقاس طول الجسم فى علاقته بالنسبة ك 
حجم الرأس. وعادة يکون ار طول الشخص او 
a‏ سبعة أمثال ارتفاع الرأس. وطول الجزء الأعلى 
E‏ آمثال طول الرأس. فهو مقسم إلى 
اوك احزاة: الجر الول ده عند هة لدی 


A 0 


حاول إعادة رسمهامن الذاكرة. ثم قارن ا رای کا ل تقصبرہ بث 
صحة المقاسات المرسومة بدسب شخص الرسم بالمفارنة بأشياء وشخوص حقيقيين' 


1 « 
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والثانى عند رر البطن. والجزء السفلى الى 
ال ا القدمينء يكون أيضًا ثلاثة أمثال 
طول لرا . ولكن علد الأطفالء جد لسبة الراين 

| کبیرةر نوا مانا القارنة باي تاا e e‏ ) 
کک u‏ بوضع 2 وقياس اور نان O‏ ن 
E A TE SERRE‏ 4 : 


8 فة م انين E‏ السابقة؛ ؛ فاججزء العلوی قد غ 

يشعرك وكأنه ييل نحوك. 

١‏ اوقد تم تقصير الأرجل بشكل نحنلف» فهل 
تسنطيع معرفة كيف تم ذلك؟" 


تقصير النسب 

قد تظهر بض أجزاء الجسم أكبر أو أصغفر حجمًا؛ 
ويعتمد ذلك على مدى قربها أو بعدها من الشخص 
الذى يراها. فإذا مد شخص ما أرجله نحوك بشكل 
مباشر. فإن جزءًا من طول الأرجل سيختفى. وهذا ما 
نسميه بالتقصير. وتستطيع رؤيته فى الرسم إلى 
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التدرب على تقصير النسب 

باخ التقضير فكل سرا عتما قتظر الى 
شخص من زاوية غير معتادة. وكما هو موضح فى 
الرسوم بأعلى الصفحة وأسفلها فالف جص امرسوم 
واحدى يديه ممتدة نحوك» أو ذاك الماقى على الأرض. 
ندران ركان لبها أبادا خخا أو قتا ضخمة 
ويحتاج رسم تلك الأوضاع بشكل صحيح إلى تدريب 
كبير. فالصورة الموضحة بالوسط, لفنان كان يحاول 
رسم نفسه وهو يعمل. فلماذا لا ترسم نفسك أيضًا بتلك 
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الأشغاص دې آڅناء 


ل تحاول الجری»› قبل أن تتعلم المشى'٠‏ 
هكذا يقولون» وهى حقيقة» فعندما تحاول 
التفوق على قدراتك الطبيعية» ستصيب نفسك 
بالآذى. على أية حال» المغامرة بالرسم لن 


تؤذيك. 
الإحساس بالاتزان 


باستطاعتك تعلم كيف يتحرك الأشخاص بتجربة 
ذلك بنفسك! فعندما تركض أو تمشى» حاول الإحساس 
بما يحدث بجسدك. واستشعر كيف ينتقل الوزن من 
ساق إلى أخرى» وبالتناوب تحفظ إحدى الساقين اتزان 
الجسم قى حين تتقدم الأخرى إلى الأمام لأخذ 
الخطوة التالية. 


هيا بنا نتحرك 

الرسوم التوضيحية بالأسقل تطه رة خا 
یرگض روگیف ان کل کر من الاخطات اا اة 
يتداخل مع اللقطة التالية له. فلاحظ أن الشخص 
المتحرك يكون متزنًا فى جميع أوضاع مراحل الركض 
لخت 


الحركة 


ونستطيع استخدام فكر ةهذا التمرين بشكل أوسم. 
فاحصل على ضورة جد اأشخاس ارا قهن من 
مجلة أو صحيفة يومية. وقد تظهر الحركة فى الصورة 
بشكل غير واضح» فحاول العثور على واحدة تستطيع 
من خلالها التعرف على كيفية حدوث الحركة. وارسم 
اسكتش لما رأيته فى الصورة. 


قبل وبعد 

قبل اختراع الصور الفوتوغرافيةء كان الفنانون 
یعبرون عما یرونه وما یستطیعون تخیله بالرسم. وفی 
المرحلة التالية حاول تخيُل شكل أوضاع الراكض قبل 
تسجیل الصورة وبعده. تم فم بعمل اسكتشات لتلك 
الأوضاع» على أن تبدأً رسوماتك بتوضيح الحركة 
الأولى بإحدى جوانب الاسكتش» ثم فى الجانب الآخر 
ارسم نهاية الحركة. 

وعند انتهائك من هذا التمرين» حاول رسم 
الاشخاص المحيطين بك وهم يتحركون. وفى هذه 
المرحلةء حاول التعود على العمل بسرعة» وسوف فاخا 
بتحسن ملحوظ فى مستواك فى الرسم. 
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"بهذا المنال الموضح هنا حاولت العمل بالتمرين "قبل وبعد'» تلف عن الفوتوغرافيا التى نقلت منهاء فأصبحت اسکتشاتی غبر 
عن طريق تخيل أوضاع الشخحصة الراكضة. وقد حاولت بالرسم جامدة ومليئة بالحياة. فحاول فعل ذلك بنفسك وسوف تندهش من 
إعطاء إحساس بالطاقة والحركة» حتى أن ما رسمته ظهر بشكل النتيجة"! 


رجلٌ فى آثناء الركض 

إن الغرص من الرسم الوصيجى لرجل يركض 
أعطاؤك معلومةء لا مثالا تحتذى به فى رسمك. فتلك 
اللقطات. تفسر لنا ما يحدث عندما نركض. ففى 
رسمك الخاص بك» يجب أن تعبر عن تلك المعلومات 
وتعطى الإحساس بالحركة. فأطلق العنان لقلمك 
الرصاص؛ ليتحرك على الورقة بحرية لإظهار طاقة 
الفخصض الراگض. 
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يخلق التنوع فى عالم الطبيعة مصدرا 
مهما للتعجب بالنسبة إلى الفنان. فالحيوانات 
تعطى فرصة عظيمة لتجريب الخطوط وصنع 
التأثيرات» فعندالنظرإلى الحيوانات» 
سنستمتع بأشكال جلودها المختلفة» مثل شكل 
شعر القطة الخفيف» ونعومة شعر الحصان» 
وشکل شعر القنفذ الشائك. 


"بهذا الشكل تسنطبع تعلم كيف بطر الرسم وينى تدريجيا. 
فالأشكال الأساسية قد نحولت خطرة خطوة إلى هيئة حصان. فكل 
مرحلة تضاف فيها تفاصيل جديدةء حنى نصل فى النهاية إلى تكوين 
هيئة الخحيوان بسماته الخاصة به. فارسم بأسلوبك المفضل مثل تلك 
الصور المسلسلة على ورقة واحدة» وربا تحب إضافة شكل فارس 
يمتطى ظهر هذا الحصان؛ ليصبح رسمك أكثر إثارة". 


"فى المراحل النهائيةء أضفت ظلالا بدرجات لونية» وفى 
النهاية» يصبح الحصان - موضوع رسمى - أكار رافعية فى لوحة 
گاملة' 


اقبض على الواثب 
بالأسفل» تستطيع التعرف على كيفية الركض 
علد الحيوان؛ فانظر؛ وحاول ملاحظته بدفة. ثم 


ذاته. آما |ذا تغفیر وضعه بشکل کبیرء فابداً بالعمل فی 


حَرك قلمك الرصاص على سطح الورقة من دون رسم جديد. ثم ارجع مرة أخرى إلى الرسم غير 
امكتمل واكمله حينما يعود الحيوان مرة اخرى إلى 
الوضع ذاته. 


النظر إليه. وقم بعمل سلسلة من الرسوم المعبرة 
عن حركات الحيوان. وعندما يبدا الحيوان فى 


الرجوع إلى الاساسيات 

الأشكال البسيطة الأساسية التى قمنا بدراستها 
فی الماد تفل أساسبات رسم أشكال الحيوانات 
ذاتهاء بل من الممكن أن تجعل رسمك أكثر اقناغا. 
فالرسم على اليمين» يبين كيفية تكوين جسم الحصان 
من الأشكال الأساسية. فقم بتجربة رسم حيوانك 
المفضل بالأسلوب ذاته. ثم كرر المحاولة برسم حيوان 
آخر. فأى من الأشكال الأساسية قد تستخدم مثلا فى 
تكوين هيئة بقرة» أو كلب» أو قطة؟ 


لا تبقى الحيوانات فى أماكنها ساكنة 

تشترك الكائنات الحية فى صفة الحركة» فجميع 
الحيوانات تتحرك» ولاتقف أمامك لترسمها. مثها فى 
ذلك مثل حركة الإنسانء وعلى الرغم من ذلك يمكنك 


الافتماد معنن الرسم قلن مريج من الصور 
الفوتوغرافيةء وخيالك. واأخيرًا وهو الاهم» على قوة 


محال الدراسة 

الفرصة لذلك. حتى لولم يقترب رسمك من الشكل 
الواقعى؛ فهو ما يُعطى رسمك ميزة خاصة. واستخدم 
کراس رسم جديد» وتذكر أن الرخيص الثمن منه هو 
الافضل؛ حتى ترسم بحرية كاملة. وتعلم أن ترسم 
بسرعة وبشكل مباشر؛ فسوف تصبح لرسومك طبيعة 
وأسلوب خاصان. 
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أسلوب الفرض 


تعدالانتهاء ا اللوحه» وخاصهة 


E‏ واا کو 


الباستيلء يجب رشها بالمثبت للمج 


.. E * 


واستخیم! المتبت N‏ تهوية جيدة. :0 


عيناك. وحاول رش بع لا بشکل متساو. 


ارسم داخل الاأطار 

من الممكن استخدام الأطر الخارجية أثتناء عملية 
العمل بأسلوب حر مستخدمًا أى نوع من الخامات. فقبل 
البدء قى الرسم» ضع الإطار الكرتونى المفتوح على 
الورقة؛ وبّروز به المساحة التى تريد الرسم عليها. ثم 


ی 


ضع التاريخ على زنيوك زاون اليقح ابینه وبين 


المكان ذاثة. اقفن RE‏ اء سترجع إلى اء 


لر E.‏ القديمة: وستلاخظ کیف نها تطوؤرت 


وتغيرت مع الوفت. 


زوز أعمالك 


E E‏ ا ت أعمالك ا الکرتوند 
ستظهر بصورة أفضل مما كنت نتوقع. وہشکل عام 
ایتعد عن الأوراق الكرتونية نية فاقعة إللون؛ فاللون 9 
واللون الا الخفيف بعطيان عادة أفضل النتائج. 
فقم بقياس المساحة المفترض فطغها بدفة بالمسطرة, 
ثم اقطمها بحرص باستخدام المشرط أو السكين 
الحادة. 


لاطار. هادي ن الرسم تماما انزع الإطارمن 
فوق سطح الورقةء وستجد لوحتك ذات حواف نظيفة؛ 
وتبدو جميلة وواضحة. 


الحفاظ على الآدوات 
ق اة غل اق ايك 
الرصاص» ولوحة الرسم مع بعضها بعضا 
فى مكان آمن. وضع الأوراق فى درج 
خاص» تسمح مساحته بوضع الورقة 
بشكل آفقی ومسطح من دون تعرضها 


للشى أو الاتساخ. 
ارسم لوحات كبيرة بكل حريه 


جرب الرسم على مساحات كبيرة. ولا تفكر بأن 
رسمك يجب أن يكون صغير الحجم ومليئًا بالتفاصيل. 
فربما تستطيع التعبير عن نفسك بشكل أفضل عندما 
تحرك ذراعك بجربة ادا كت ون الأقخاص الذين 
يحبون رسم المساحات الكبيرة فستجد أنه من الأسهل 
العمل باللوحة واققاء وهى موضوعة على حامل الرسم. 


معلومات أكثر عن الورق 

يوجد العديد من أنواع الورق؛ مثل ورق الألوان 
امائية وهونوع جيد يمكن الرسم عليه بألوان 
الباستيل» والكونتيه»ء والطباشيرء والفحم. فسطحه 
اجس د یظهر ا 
أما ورق ألوان الفحم فيتميز بسطحه الأملس الناعم. 
لذا يسمح للخطوط أن تمتزج وتخرج درجات لونية 

غاب ة فى التفومة. 


الرسم بالممحاة 

من الممكن أيضًا استخدام الممحاة كأداة للرسم. 
فعندما يمتلىْ سطح الورقة بمساحات من الظلال بالقلم 
الرصاص أو بألوان الفحم» ارسم فوقها با لممحاة. 
سرف تحصل على تأثير ما خلفته الممحاة وراءها من 
مساحات أو خطرط بيضاء أو ذات درجات لونية. 


الرسم فى الأماكن المفتوحة 

اجلس بالأماكن المفتوحة فى مكان مريح؛ لتتمكن 
من رؤيه الاشكال بوضوح؛ واذا كان الجو غير ملائم 
فالصق برقتت على لوحة نة ريط لاصق. وامسك 


اسكتش الرسم بوضع مائل نحوك» بحيث يقع فى 
نة الظل. 


ايجاد الأفكار 

اجمع صور المجلات واحتفظ بها؛ فهى افكار جيدة 
تستطيع استخدامها مستقبلا. وقم بزيارة المعارض 
الفنية لتتعلم من أعمال فنانين آخرين. وتعرّف 
على تقنيات مختلفة من لوحات موجودة 
اح ودا ال اکرة وال ما ا5ا 
اسكتش الرسم» ودون تلك الأفكار به؛ وذلك 
برسم إسكتش سريع للوحة قادمة. 
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